План

1. Введение

2. Общие сведения

3. Управление памятью

4. Файловая система

5. Управление процессами

6. Межпроцессное взаимодействие

7.   Графический интерфейс пользователя
8. Объектно-ориентированное программирование и операционные системы 

9. Выводы
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