	ВОПРОС 1 История создания и развития ВТ.

Аналитическая машина Бэббиджа  -  XIX в английский математик Чарльз Бэббидж попытался построить универсальное вычислительное устройство, то есть компьютер именно Бэббидж додумался, что компьютер должен содержать память и управляться программой. Однако довести до конца свою работу не смог – она оказалась слишком сложной для техники того времени.

В 1930 году американский ученый Буш изобрел дифференциальный анализатор – первый в мире компьютер.

В 1941-1943 гг. были сконструированы машины вначале на основе электромеханических реле, а затем на основе электронных ламп. Это были машины огромных размеров с очень сложными соединениями, которые постоянно приходилось пересоединять. Кондрат Цузе.

Большой толчок в развитии вычислительной техники дала вторая мировая война. Военным понадобился компьютер, которым стал «Марк – 1» - первый в мире цифровой компьютер, изобретенный в 1944 г. профессором Говардом Эйкеном. В нем использовалось сочетание электрических сигналов и механических приводов (электромеханические реле). Размеры: 15*2,5 м., 750000 деталей. Могла перемножить два 23-х разрядных числа за 4 секунды.

В 1946 году группой инженеров по заказу военного ведомства США был создан первый электронный компьютер – «Эниак». Быстродействие: 5000 операций сложения и 300 операций умножения в секунду. Размеры: 30 м. в длину, объем – 85 м3.,  вес – 30 тонн. Использовалось 18000 электроламп. Программа задавалась в течении нескольких часов или дней соединением нужным образом проводов. Джон Мочли и Преспер Экерт.

Первая машина с хранимой программой – «Эдсак» - была создана в 1949 году Джоном Мочли и Преспером Экерт при помощи Джон Фон Неймана (доклад о принципах функционирования компьютеров 1945г), а в 1951 г. создали машину «Юнивак» - первый серийный компьютер. В этой машине впервые была использована магнитная лента для записи и хранения информации.

   С изобретением транзисторов размеры компьютеров значительно уменьшились 1948г. 

   В 1958 г. были изобретены Робертом Нойсом интегральные схемы (чипы), у которых на одной пластине размещались и транзисторы и соединения между ними. В 1968 г. был выпущен первый компьютер на интегральных схемах фирма Burroughs, а в 1970 году фирма Intel начала продавать интегральные схемы памяти. 

   Следом была сконструирована интегральная схема, аналогичная по своим функциям центральному процессору большой ЭВМ. В начале 1970 года появился первый компьютер, построенный на основе микропроцессора фирмы Intel - 4004
Intel-8080  персональный компьютер  1975г «Альтаир-8800»

Поколения:

I. ЭВМ на электролампах, быстродействие порядка 20000 операций в секунду, для каждой машины существует свой язык программирования. («БЭСМ», «Стрела»)

II. в 1960 г. в ЭВМ были применены транзисторы, изобретенные в 1948 г., они были более надежны, долговечны, обладали большой оперативной памятью. 1 транзистор способен заменить около 40 электроламп и работает с большей скоростью. В качестве носителей информации использовались магнитные ленты. («Минск-2», «Урал-14»).

III. В 1964 г. появились первые интегральные схемы (ИС), которые получили широкое распространение. ИС – это кристалл, площадь которого 10 мм2. Одна ИC cпособна заменить 1000 транзисторов. 1 кристалл – 30-ти тонный «Эниак». Появилась возможность обрабатывать параллельно несколько программ.

IV. Впервые стали применяться большие интегральные схемы (БИС), которые по мощности примерно соответствовали 1000 ИС. Это привело к снижению стоимости производства компьютеров. В 1980 г. центральный процессор небольшой ЭВМ оказалось возможным разместить на кристалле площадью ¼ дюйма. («Иллиак», «Эльбрус»).

V. Синтезаторы звука, способность вести диалог, выполнять команды, подаваемые голосом или прикосновением.


	ВОПРОС 31Понятие ИС, ее назначение и роль в экономике. Функции и классификация ИС.
Экономическая информационная система представляет собой систему, функционирование которой во времени заключается в сборе, хранении, обработке и распространении информации о деятельности какого-то экономического объекта реального мира. Информационная система создается для конкретного экономического объекта и должна в определенной мере копировать взаимосвязи элементов объекта.

Экономические информационные системы предназначены для решения задач обработки данных, автоматизации конторских работ, выполнения поиска информации и отдельных задач, основанных на методах искусственного интеллекта.

Задачи обработки данных обеспечивают обычно рутинную обработку и хранение экономической информации с целью выдачи (регулярной или по запросам) сводной информации, которая может потребоваться для управления экономическим объектом.

Классификация ЭИС

Классификация ИС способствует выявлению наиболее характерных черт, присущих ИС. Существуют различные классификации, преследующие определенные цели.

ЭИС классифицируются по многим аспектам: по функциональному признаку, по режимам работы ЭИС, по способу распределения вычислительных ресурсов и др.

Среди ЭИС выделяются управляющие информационные системы (для управления технологическими процессами на предприятии) и системы административно-организационного типа для обслуживания коллектива специалистов, осуществляющих управление предприятием.

С функциональной точки зрения можно выделить такие классы ЭИС, как системы обработки данных (СОД), автоматизированные системы управления (АСУ) и информационно-поисковые системы (ИПС).

Основными функциями ЭИС являются сбор, передача, хранение информации и такие операции обработки, как ввод, выборка, корректировка и выдача информации. Для операций преобразования входной информации в выходную, которые не обеспечиваются названными выше функциями, необходимо создание прикладных программ.

ЭИС, дополненная прикладными программами различного назначения, образует систему обработки данных - СОД. Для прикладных программ СОД характерно наличие математических соотношений, которые позволяют вычислять значения элементов выходной информации по известным значениям входной информации без применения методов оптимизации процессов управления экономическим объектом. В качестве примера можно назвать программы расчета заработной платы сотрудников предприятия, формирования статистической отчетности и т.п.

Если СОД способна выполнять выбор управленческих решений (автономно или с участием специалистов), то она становится автоматизированной системой управления - АСУ. Принятие решений системой может производиться на основе экономико-математических методов либо путем моделирования действий специалиста по принятию управленческого решения. Типичными для АСУ являются задачи оптимального управления запасами материалов и полуфабрикатов на складах предприятия

Информационно-поисковые системы (ИПС) предназначены для отыскания в каком-то множестве документов тех, которые посвящены указанной в информационном запросе теме или содержат необходимые сведения.

По способу распределения вычислительных ресурсов выделяются локальные и распределенные ЭИС. Локальная система использует одну электронно-вычислительную машину, а в распределенной системе организуется взаимодействие нескольких ЭВМ, соединенных между собой каналами связи.

Наиболее распространенными схемами связи в распределенных ЭИС являются системы с центральной ЭВМ и системы с кольцевой структурой связей ЭВМ.

В соответствии с классификацией, выполненной компанией Deloitte & Touche, ИС могут быть разделены на четыре группы:

локальные;малые интегрированные;средние интегрированные;крупные интегрированные.

Также делят ИС по принципу схожести/различия с ERP-системами. Важнейшим классификационным признаком ИС является ее масштаб и интеграция компонентов. Различают ИС следующих видов:

-локальный АРМ (автоматизированное рабочее место);комплекс информационно и функционально связанных АРМ, реализующих в полном объеме функции управления;компьютерная сеть АРМ на единой информационной базе, обеспечивающая интеграцию функций управления в масштабе предприятия;

-крупномасштабным предприятием.

Другой классификационный признак для ИС - степень формализации (структурированности) и сложности алгоритмов обработки информации функциональных компонентов и соответствующих информационных технологий:

-системы оперативной обработки данных - OLTP системы;системы поддержки и принятия решений - DSS.

К системам оперативной обработки данных относятся традиционные ИС учета и регистрации первичной информации (бухгалтерские, складские системы, системы учета выпуска готовой продукции и т. п.). Системы поддержки и принятия решений ориентированы на реализацию сложных бизнес-процессов, требующих аналитической обработки информации, формирование новых знаний. Анализ информации имеет определенную целевую ориентацию, например финансовый анализ предприятия, аудит бухгалтерского учета. 


	ВОПРОС 61Функция и система цен. Ценообразование в рыночной экономике
Цена — сильная экономическая категория. Она может активно участвовать в решении многих экономических, социальных, политических задач, поэтому и государство, и различные субъекты рынка учитывают и используют все качества цены в своих действиях. Роль цены, ее место на микро- и макроуровне проявляется через функции. Функции цены:

измерительная благодаря цене удается измерить, определить количество денег, которое покупатель должен уплатить, а продавец получить за проданный товар. соизмерительная с помощью цены сопоставляются ценности разных товаров.

 учетная с помощью цен разнообразный и многообразный мир товаров из натурально-вещественной формы переводится в денежную оценку. 

регулирующая цена выступает как инструмент регулирования экономических процессов: уравновешивает спрос и предложение, увязывая их с денежно-платежной способностью производителя и потребителя.

стимулирующая заключается в том, что ее уровень служит стимулом к применению наиболее экономичных методов производства и наиболее полному использованию ресурсов. С помощью розничных цен стимулируется потребление продукции.

Перераспределительная посредством цен осуществляется распределение и перераспределение доходов. 

Ценообразование — процесс формирования цен на товары и услуги. Характерны 2 основные системы ценообразования: ры​ночное ценообразование, функционирующее на базе взаимодейст​вия спроса и предложения, и централизованное государственное ценообразование — формирование цен государственными органа​ми. Система цен характеризует взаимосвязь и взаимоотношение раз​личных видов цен, состоит из блоков, в качестве которых рассмат​риваются как конкретные цены, так и определенные группы цен. 

Первым и важнейшим признаком классификации цен является их дифференциация в соответствии с обслуживаемой сферой товарного обращения.

В зависимости от этого признака цены подразделяются на следу​ющие основные  виды:

 оптовые цены на продукцию промышленности подразделяются на 2 подвида: 1. оптовая цена предприятия. 2. оптовая цена промышленности 

цены на строительную продукцию. Продукция строительства оценивается по трем видам цен: сметная стоимость – предельный размер затрат на строительство каждого объекта; прейскурантная – усредненная сметная стоимость единицы конечной продукции типового строительного объекта; договорная цена – цена, устанавливаемая по договоренности между заказчиками и подрядчиками;

 закупочные цены на сельскохозяйственную продукцию – цены (оптовые), по которым реализуется сельскохозяйственная продукция фермерами;

тарифы грузового и пассажирского транспорта – плата за перемещение грузов и пассажиров, взимаемая транспортными организациями с отправителей грузов и населения;

розничные цены – цены, по которым торговые организации реализуют продукцию населению;

тарифы на коммунальные и бытовые услуги, оказываемые на​селению;

цены, обслуживающие внешнеторговый оборот (экспортные и импортные цены). 

    Свободное ценообразование, при котором уровень цен на продукцию устанавливается на рынке свободно, балансируя спрос и предложение, то есть цена формируется в результате торга, на основе взаимного соглашения между продавцом и покупателем. В принципе рыночного ценообразования находит свое продолжение принцип свободы экономических отношений, распространяемый на процессы купли-продажи. И значение рыночного ценообразования выходит за пределы увеличения экономической свободы. Только механизм рыночных цен обладает высокой способностью устанавливать и автоматически поддерживать цены в соответствии с истинной ценностью, полезность продукции (услуг). В рыночных ценах отражается и себестоимость продукции, и ее обменный курс по отношению к другим товарам, и потребительские качества (цена — это форма выражения ценности благ, проявляющаяся в процессе обмена). 



	Вопрос 2 структурная схема ЭВМ. Принцип ПУ
Создано 4 поколения ЭВМ:

1. 1946 г. создание машины ЭНИАК на электронных лампах. Запоминающие устройства (ЗУ) были построены   на  электронных. лампах, электронно - лучевых трубках (ЭЛТ) и линиях задержки.

2. 60-е годы. ЭВМ построены на транзисторах, ЗУ на транзисторах, линиях задержки и ферритовых сердечниках.

3. 70-е годы. ЭВМ построены на интегральных микросхемах (ИМС). ЗУ на ИМС.

4. Начало создаваться с 1971 г. с изобретением микропроцессора (МП). Построены на основе больших интегральных схем (БИС) и сверх БИС (СБИС).

Пятое поколение ЭВМ строится по принципу человеческого мозга, управляется голосом, используется новая технология на основе арсенида галлия.

ЭВМ предназначены для обработки информации и отображения результатов обработки. Для решения задачи должна быть написана программа. 

Во время решения задачи программа и операнды (числа, над которыми производится операции) находятся в оперативной памяти (ОЗУ). Быстродействие ОЗУ соизмеримо с быстродействием АЛУ. В процессе решения задачи АЛУ постоянно взаимодействует с ОЗУ, передавая в ОЗУ промежуточные и конечные результаты и получая из ОЗУ операнды действия всех частей ЭВМ при решении задачи осуществляется под воздействием управляющих сигналов, вырабатываемых устройством управления в соответствии с программой, записанной в ОЗУ.

ПЗУ предназначено для хранения стандартных программ, таких как sin и cos, констант SYMBOL 112 \f "Symbol", е.
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Существует еще сверх ОЗУ (СОЗУ), которое обладает малым объемом и высоким быстродействием. СОЗУ применяется для кратковременного хранения операндов и промежуточных результатов. 

Качество ЭВМ определяется: объемом ОЗУ (т.е. количеством одновременно  хранимых в ОЗУ двоичных слов); быстродействием, определяемым количеством операций в сек. После выполнения задачи, программа и результаты через устройство вывода записываются во внешнее ЗУ. В качестве внешних ЗУ используются магнитная лента, гибкий магнитный диск, магнитный барабан, перфолента, перфокарты. Программа вводится в ОЗУ с внешних ЗУ или с клавиатуры через устройство ввода.


	Вопрос 32 Докум. И фактграф. ИС программ. Ср-ва
Информационно-поисковые системы ориентированны на решение задач поиску информации, документа или факта в множестве источников информации (документов). Содержательная обработка информации в таких системах отсутствующая. Производят ввод, систематизацию, хранение, выдачу информации по запросу пользователя без сложных преобразований данных. Например, информационно-поисковая система в библиотеке билетов. В таких системах хранится информационный массив, из которого по требованиям пользователей выдается нужная информация. Поиск информации по требованию пользователя осуществляется либо автоматически, либо вручную. 

Поисковый образ документа (ПОД) получается в результате процесса индексирования, который состоит из двух этапов: выявление смысла документа и описание смысла на специальном информационно-поисковом языке (ИПЯ). Запрос к ИПС описывается также на этом языке. Поиск документа состоит в сравнении множества хранящихся в системе ПОД и текущего поискового образа запроса (ПОЗ), в результате чего пользователю выдается требуемый документ или отказ. 

Информационно-поисковые системы делятся на два типа. 

Документальные (документографические)

Это системы, в которой объектом сохранения и обработки есть собственно документы.. В такой ИПС все хранимые документы индексируются некоторым специальным образом. Каждому документу (статье, отчету, протоколу и т.п.) присваивается индивидуальный код, составляющий поисковый образ документа. Поиск идет не по самим документам, а по их поисковым образам, которые содержат информацию (адрес) о местонахождении документа. Именно так ищут книги по заказам читателя в больших библиотеках (в маленьких библиотеках библиотекарь обычно ищет книги сам). По требованию читателя сначала находят карточку в каталоге, а потом по шифру, указанному на ней, отыскивается и сама книга. Различия документографических ИПС определяются тем, как устроен поисковый образ документа. В простейшем случае это просто его индивидуальное название (например, название, автор, год издания книги). В более сложных случаях нет однозначного соответствия между поисковым образом документа и самим документом. Вполне возможен случай, когда поисковый образ документа соответствует нескольким различным документам и, наоборот, один и тот же документ соответствует не одному, а нескольким поисковым образам. 

Фактографическая информационная поисковая система - ИПС

Это система, где, объектом или сущностью есть то, что представляет для проблемной сферы многосторонний интерес (сотрудник, договор, изделие и т.п.). Ведомости об этих сущностях могут находиться во множестве разных входных и исходных сообщений.. В отличие от документографических ИПС в ИПС такого типа хранятся не документы, а факты, относящиеся к какой-либо предметной области. Хранимые факты могут быть извлечены из различных документов. В базе фактов они связываются между собой системой разнообразных отношений. Такая сеть в ИПС носит название тезауруса предметной области. Запросы, поступающие в фактографические ИПС, используют тезаурус для поиска ответов на запросы. Поиск осуществляется методом поиска по образцу, широко применяющемуся в базах знаний систем искусственного интеллекта. ИПС фактографического типа постепенно приближаются по своей организации и функционированию к развитым базам данных и знаний.


	Вопрос 62. Спрос и предлож., факторы их определяю. Понятие эластичности.Значительное влияние на цену оказывает спрос. Чем выше цена товара, тем меньше предлагаемых по этой цене изделий могут приобрести покупатели. Зависимость между ценой и спросом на него описывается кривой спроса, которая показывает обратно пропорциональную зависимость между ценой товара и спросом на него. Если при росте цен кривая спроса падает, то кривая предложения, наоборот, возрастает. Это объясняется тем, что повышение цены заинтересовывает производителей в увеличении объемов продаж. Цен, при которой спрос и предложение равны, называется равновесной ценой. Эта именно та цена, по которой товар будет продан. В действительности соотношение спроса и предложения постоянно меняется в результате воздействия на них различных факторов. Для количественного измерения колебаний спроса и предложения под воздействием различных факторов используется понятие эластичности. Эластичность дает представление о том, в какой степени изменение цены воздействует на уровень спроса.  Спрос на различные товары может быть как эластичным, так и неэластичным. К товарам неэластичного спроса относятся, например товары повседневного спроса, относительно недорогие товары. Кроме эластичного и неэластичного спроса, существует частный случай, когда процентное колебание цены приводит  к точно такому же изменению продаж и общая выручка остается неизменной.Определенную роль в ценообразовании играет государство, осуществляя регулирующую функцию. В условиях несовершенного рынка возникает равновесная цена, которая не способствует оптимальному состоянию и стабильности в обществе. Поэтому  государство путем установления регулирующих цен целенаправленно создает новые условия равновесия. Но при этом необходимо учитывать следующие факторы:-Устанавливаемая  государством цена не может достаточно быстро меняться под влиянием изменений спроса и предложения, поэтому может возникать дефицит или затоваривание продукции, не находящей сбыта;-Полный отказ государства от вмешательства в процесс ценообразования лишает общество  возможности воздействовать на уровень цен отраслей и предприятий – монополистов, а также лишает население социальной поддержки, особенно его малообеспеченных слоев. 



	Вопрос 3_Понятие информации,,,,,
Сл. Инф-я (латинское informatio) означает разъяснение, осведомление, изложение. Под информацией понимаются все те сведения, которые уменьшают степень неопределенности нашего знания о конкретном объекте

Сама по себе информация может быть отнесена к категории абстрактных понятий, но ряд ее особенностей приближает ее к материальным объек​там. Так, информацию можно получить, записать, удалить, передать. Однако при распространении информации прояв​ляется такое ее свойство, которое не присуще материальным объектам: при передаче информации из одной системы в другую количество информации в передающей системе не уменьшится, хотя в принимающей системе оно обычно увеличивается. 

Информация не может существовать без своего материального носителя — средства переноса информации в пространстве и во времени. При отображении на носителе информация коди​руется, то есть ей ставится в соответствие форма, цвет, структура и другие пара​метры элементов носителя.

Виды информации:

по форме представления:

Рассмотрим только те виды информации, которые «понимают» технические устройства (в частности, компьютер). 

1Текстовая 2Числовая 3Звуковая 4Мультимедийная (комбинированная) 

Свойства информации

Качество информации –, Объективность- Достоверность- Полнота - Актуальность Полезность Понятность- Релевантность–способность информации соответствовать запросам потребителей.

Выделяют следующие способы измерения информации:

-объемный, -энтропийный

Объем информации  в сообщении- это количество символов в сообщении..

Определение количества информации в теории информации базируется на понятии энтропия- т.е. неопределенности состояния системы. 

До получения информации получатель мог иметь некоторые предварительные (априорные) сведения о сис​теме а; мера неосведомленности о системе — Н(а) и является мерой неопределенности состояния системы. После получения некоторого сообщения b получатель приобрел дополнительную информацию Ib(а), уменьшившую его априорную неосведомленность так, что после получения со​общения b,  неопределенность состояния системы стала H(a/b). Тогда количе​ство информации Ib(а) о системе а, полученное в сообщении b, будет определе​но как: Ib(а)= Н(а)- H(a/b)

Таким образом, количество информации измеряется изменением (уменьшением) неопределенности состояния системы. Если конечная неопределенность H(a/b) обратится в нуль, то первоначальное неполное знание заменится полным знанием и количество информации: Ib(а)= Н(а)

           N                                                     Н(а)= -∑ Рi *LogPi
           i=1

Иными словами, энтропия системы Н(а) может рассматриваться как мера недо​стающей информации. Энтропия системы Н(а), имеющая N возможных состоя​ний, согласно формуле Шеннона равна: где Pi — вероятность того, что система находится в i-м состоянии.

	Вопрос 33

Автоматизированная инф. технология (АИТ) - системно орг-ная для решения задач упр-ния совок-ть методов и ср-в реал-ции операций сбора, регистрации, передачи, накопления, поиска, обр-ки и защиты инф-ции на базе применения развитого ПО, исп-х средств вычислит. техники и связи, а также сп-бов, с помощью кот. инф-ция предлагается клиентам. Все возрастающий спрос в усл-х рын. отн-ний на инф-ацию и инф.услуги привел к тому, что совр. технология обр-ки инф-ции ориентирована на применение самого широкого спектра технич. ср-в и прежде всего электронных вычислит. машин и ср-в коммуникаций. На их основе создаются вычислит.системы и сети разл-х конфигураций с целью не только накопления, хранения, переработки инф-ции, но и макс-го приближения терминальных устр-в к раб. месту специалиста или принимающего решения рук-ля. Это явилось достижением многолетнего развития АИТ. Развитие АИТ шло параллельно с появлением новых видов технических ср-в обр-ки и передачи инф-ции, совершенствованием орг-х форм использования ЭВМ и ПЭВМ, насыщением инфраструктуры новыми ср-вами коммуникаций. АИТ в наст. время можно классифицировать по раду признаков, в частности: сп-бу реализации в АИС, степени охвата АИТ задач упр-ния, классам реализуемых технологических операций, типу пользовательского интерфейса, вариантам исп-я сети ЭВМ, обслуживаемой предм. области. По степени охвата АИТ задач упр-я выделяют электронную обр-ку данных, когда с исп-нием ЭВМ без пересмотра методологии и орг-ции пр-сов упр-я ведется обр-ка данных с решением отдельных эк-х задач, и автоматизацию управленческой деят-ти. Необх-ть работы с док-тами, мат-лами, БД конкретной орг-ции или учреждения в дом. условиях, в гостинице, транспортных средствах привела к появлению АИТ виртуальных офисов. Такие АИТ основ-ся на работе лок. сети, соединенной с террит-ной или глобальной сетью. По классам реализ-х технологич. операций АИТ рассматр-ся по существу в программном аспекте и включают: текстовую обр-ку, электронные таблицы, автоматизированные банки данных, обр-ку графической и звуковой инф-ции, мультимедийные и  др. системы. Интерактивная машинная графика явл-ся одним из наиб. прогрессивных направлений среди новых инф-х технологий. Это направление переживает бурное развитие в области появления новых графических станций и в области специализированных программных ср-в, позволяющих создавать реалистические объемные движущиеся изображения, сравнимые по качеству с кадрами видеофильма. В наст. время наблюдается тенденция к объединению различных типов инф-х технологий в единый компьютерно-технологический комплекс, который носит название интегрированного. Особое место в нем принадлежит ср-вам коммуникации, обеспечивающим не только чрезвычайно широкие технологические возм-ти автоматизации управл. Деят-ти, но и являющимся основой создания самых разнообразных сетевых вариантов АИТ: лок-х, многоуровневых, распределенных, глобальных вычислит. сетей, электр. почты, цифровых сетей интегрального обслуж-я. Зарубежные спец-ты  в качестве ведущей наз-ют тенденцию к глобализации инф. технологий в результате исп-я спутниковой связи и всемирной сети INTERNET, благодаря чему люди смогут общаться между собой и с общей БД, находясь в любой точке планеты.  Т.о., новые инф. технологии— основа перехода обществ. развития от индустриальной к инф-й эпохе в мировом масштабе.
	Вопрос 63 Налоговая система 
О важности налогов и необходимости их уплаты метко выразился в свое время Бенджамин Франклин: "Платить налоги и умереть должен каждый". Налоги - плата за цивилизованность, необходимое условие существования государства.

Налоговая система - это:

1) совокупность налогов, законно взимаемых на территории страны;

2) система методов и принципов налогообложения;

3) система распределения платежей по звеньям бюджетной системы;

государственные налоговые органы, обеспечивающие сбор налогов
Существуют различные признаки классификации налогов.

По методу взимания различают прямые и косвенные налоги.

Прямые - это налоги, устанавливаемые непосредственно на доход или имущество Косвенные налоги - это налоги на товары или услуги, оплачиваемые в цене товара, или включенные в тариф..В зависимости от того, какой уровень власти устанавливает, взимает и распоряжается полученными средствами, налоги подразделяются на федеральные, субъектов Федерации и местные.С позиций роли в формировании доходов региональных бюджетов налоги подразделяются на закрепленные и регулирующие.Объект налогообложения - это те юридические причины, которые обусловливают обязанность уплатить налог. Предмет налогообложения - это признаки фактического характера, которые обосновывают взимание соответствующего налога Ставка налога - размер налога на единицу налогообложения. Выделяют три основных метода налогообложения, в соответствии с которыми формируются три типа налогов: пропорциональные, прогрессивные и регрессивные
 виды налогов, применяемых в Российской Федерации.
*Подоходный налог с физических лиц (граждан) - прямой прогрессивный налог, взимаемый со всей совокупности доходов граждан. В Российской Федерации с 1999 года основная ставка - 12 %. При доходах свыше 50 тыс.руб. применяется прогрессивная ставка. Подоходный налог является регулирующим налогом. 
*Налог на прибыль (доходы) предприятий и организаций - прямой пропорциональный налог. Налоговая ставка распределена между бюджетами. 
*Налог на добавленную стоимость - косвенный, следовательно, регрессивный налог. (Добавленная стоимость - цена продажи за вычетом затрат на покупку экономических ресурсов.) Регулирующий налог, составляет значительную часть доходов федерального бюджета и, во многих случаях, региональных. По оценкам экономистов, НДС оказывает сдерживающее влияние на экономический рост.
*Акцизы - сборы, взимаемые при продаже особых (подакцизных) товаров. Утверждаются особым законом. Обычно устанавливаются на табачные изделия, алкоголь, драгоценности, нефтепродукты и т.д. Это -косвенный, регрессивный, регулирующий налог, устанавливаемый на товары с неэластичным спросом. Ставки дифференцированы. Поимущественные налоги - на личное имущество граждан и имущество (фонды предприятий (юридических лиц). Поимущественные налоги в большинстве стран закрепляются за региональными и местными бюджетами. Это - прямые, пропорциональные, закрепленные (собственные) налоги



	Вопрос 4 Формы представления инф. в ЭВМ
Формы представления информации в ЭВМ

Инф в ЭВМ кодируется в двоичной или в двоично-десятичной системах счисления.Под системой счисления понимается способ наименования и изображения чисел с помощью символов, имеющих определенные количественные значения. В зависимости от способа изображения чисел системы счисления делятся на:

1. позиционные 2. непозиционные В общем случае запись любого смешанного числа в системе счисления с основанием Р будет иметь вид:

N=am-1*Pm-1+am-2*Pm-2+…+ak*Pk+…+a1*P1+a0*P0+a-1*P-1+a-2*P-2+…+a-s*P-s

P- основание системы счисления Рє[0;Р-1].

m– нижний индекс определяет положение цифры в целой части числа (m разрядов);

s – нижний индекс определяет положение цифры в дробной части числа (s разрядов)
Основанием системы счисления называется количество различных цифр используемых для изображения числа.

Совокупность различных цифр, используемых в позиционной системе счисления для записи чисел, называется алфавитом системы счисления.

Базис позиционной системы счисления – это последовательность чисел, каждое из которых задает значение цифры «по месту» или «вес» каждого разряда. Базисы для двойничной системы счисления: 1, 2, 22, 23, 24, …,2n, ... . 

Двоичная система имеет основание Р=2 и использует для представления информации две цифры 0 и1.В двоично-десятичной системе счисления все десятичные цифры отдельно кодируются четырьмя двоичными цифрами и в таком виде записываются друг за другом (9703 = 1001 0111 0000 0011).

В ЭВМ применяются 2 формы представления двоичных чисел:

1. естественная форма или форма с фиксированной запятой. Все числа изображаются в виде последовательности цифр с постоянным для всех чисел положением запятой, отделяющей целую часть от дробной. 2. нормальная форма или форма с плавающей запятой. Каждое число представляется в виде мантиссы и порядка

Для представления чисел с учетом знака в машинах используются специальные коды: прямой, обратный и дополнительный. При этом знак числа обычно кодируется двоичной цифрой: 0, если число положительное, и 1, если отрицательное.

Обратный и дополнительный коды позволяют заметить операцию вычитания операцией сложения. При этом дополнительный код применяется чаще, т.к. обеспечивает более быстрое выполнение операции. 

Прямой, обратный и дополнительный коды положительного числа совпадают. 

Обратный код отрицательного числа образуется путем инверсии всех его цифр. В знаковом разряде сохраняется 1, указывающая на отрицательность числа.

Дополнительный код отрицательного числа образуется путем прибавления единицы к младшему разряду обратного кода числа. В случае возникновения переноса из первого разряда после запятой в знаковый разряд, к числу следует прибавить единицу в младший разряд.

При выполнении арифметических операций в компьютере обычно применяются модифицированные коды. Модифицированный код использует для изображения знака числа два разряда. Второй знаковый разряд служит для выявления переполнения разрядной сетки. При отсутствии переполнения оба знаковых разряда содержат одинаковые цифры (00 или 11).При переполнении разрядной сетки цифры в знаковых разрядах будут разные, при этом результат сдвигается вправо на 1 разряд.


	Вопрос 34 Сетевые Инф. тех. … Сетевые Инф. тех. …

Электронная почта является новым современным средством передачи информации. В отличие от обычной почты, по электронной – передаются электронные копии сообщений, файлы, программы, различные данные те, информация, обработанная с помощью компьютера. Основными объектами, составляющими систему электронной почты, являются специальные компьютеры, называемые почтовыми серверами, и компьютеры-клиенты, которые обслуживают физических клиентов. Необходимые компоненты этой системы — специальные программы и протоколы.

Электронная почта, как и обычная, работает с системой электронных “почтовых отделений’ — почтовых серверов, которые обеспечивают пересылку писем по глобальным сетям, Они взаимодействуют с помощью почтовых протоколов, обеспечивающих пересылку и распознавание передаваемой в сети информации. Компьютеры - клиенты почтовых серверов обслуживают пользователей электронной почты. Каждый получает свой почтовый адрес и свой “почтовый ящик” на этом компьютере, те, область памяти, а также пароль для доступа к нему. WinVN - гибкая и легкая в использовании программа для чтения телеконференций UseNet. С ее помощью можно читать и публиковать статьи, отвечать на них по электронной почте, вставлять или извлекать из статей файлы. Кроме того, WinVN может расположить статьи по "нитям" дискуссии. Даже удивительно, что такая программа распространяется совершенно свободно.

 WinVN - результат коллективного творчества. Эта программа написана не одним программистом и даже не одной компанией. Она была разработана многими программистами со всех континентов. Каждый из них приложил усилия, чтобы усовершенствовать программу. WinVN постоянно модифицируется, и в каждой новой версии появляются новые возможности.

Мультимедиа-аудио и видео. MPEG. win media
Мультимедиа – это технология, позволяющая объединить данные, звук, анимацию и графические изображения, переводить их из аналоговой формы в цифровую и обратно. «Мультимедиа» – сложное слово, состоящее из двух простых: «мульти» – много и «медиа» – носитель. Таким образом, термин «мультимедиа» можно перевести как «множество носителей», то есть мультимедиа подразумевает множество различных способов хранения и представления информации (звука, графики, анимации и так далее).

Если говорить о мультимедиа как о некоторой технологии представления информации, то необходимо упомянуть два аспекта – аппаратный и программный.

Аппаратная сторона мультимедиа может быть представлена как стандартными средствами (графический адаптер, монитор, звуковая карта, привод CD-ROM и так далее), так и дополнительными (видеокарта с телевизионным входом/выходом, приводы CD-R, CD-RW, DVD и др.)

Программная сторона мультимедиа может быть разделена на чисто прикладную (сами приложения, предоставляющие пользователю информацию в том или ином виде), а также специализированную, в которую входят средства, используемые для создания мультимедийных приложений.
	Вопрос 64.макроэкономические показатели… 

совокупный (валовой) общественный продукт (СОП) и национальный доход. 

Для определения этих и ряда других важных показателей народнохозяйственного развития в плановой экономике рассчитывался баланс народного хозяйства (БНХ). В его основе лежала концепция трудовой стоимости, а в качестве производительной (создающей национальный доход) рассматривалась только сфера материального производства.

Страны с рыночной экономикой отказались от использования совокупного общественного продукта и национального дохода в качестве основных характеристик во второй половине двадцатого века, ибо они неудовлетворительно отражали реальные изменения в национальном хозяйстве по следующим причинам: 

 а)расчет СОП включал в себя повторный счет. 
Поясним это утверждение  на примере. Предположим, в некоторой национальной экономике производится только один тип конечной продукции - хлеб. Прежде чем продукт поступает в потребление, он проходит ряд стадий производства, осуществляемых различными фирмами.
б) Показатели СОП и национального дохода учитывали результаты только материального производства, вместе с тем современная стадия экономического развития предполагает высокий удельный вес сферы нематериального производства: в развитых странах до 60% национального производства обеспечивает сфера услуг (интеллектуальных, бытовых и пр.).

Валовой национальный продукт представляет собой совокупную рыночную стоимость  всего объема производства товаров и услуг в экономике за определенный период времени, обычно за год. ВНП, в составе которого стоимость товаров и услуг измерена в текущих ценах, называется  номинальным ВНП.

Реальный ВНП - это сумма стоимости  произведенной продукции в ценах базисного года.

На основе номинального и реального объемов ВНП можно рассчитать индекс цен ВНП или дефлятор ВНП, который определяется следующим образом: дефлятор ВНП=  номинальный ВНП/реальный ВНП       Дефлятор ВНП показывает изменение уровня цен в национальной экономике в данном году по отношению к базисному году              

	Вопрос 5_

.Основные понятия теории кодирования.Принципы оптимального кодирования информации.Методики построения оптимальных кодов. Под кодированием понимается процесс преобразования сообщения в сигнале,а совокупность правил в соответствии с которыми производится это преобразование называется кодом.По условиям построения кодовых комбинаций-коды делятся на равномерные и неравномерные;в равномерных кодах все сообщения передаются кодовыми группами с одинаковым числом элементов.в неравномерных кодах сообщение передаются кодовыми комбинациями неравной длины(например код Морзе).По числу различных символов в кодовых комбинациях различают:единичные коды;двоичные;многопозиционные.По форме представления в канале передачи различают последовательные и параллельные коды;по возможности обнаружения и исправления ошибок различабт простые и корректирующие коды;по заонам кодообразования коды делятся на комбинаторные (нечисловые) м арифметические (числовые).Двоичные коды относятся к простым кодам.Коды базируются на сиситеме счисления имеющие два и более оснований,называются составными.Среди них наиболее распространены двоично-десятичные коды.Оптимальное кодирование.Основным недостатком двоичного кодирования является то, что двоичный код не учитывает частоту появлений отдельных символов в тексте сообщений,кроме того,он является равномерным,а потому избыточным.Оптимальные коды учитывают вероятности появления символов в тексте.существуют две методики построения кодов:методика Шеннона-Фано; методика Хаффмана:1)разместить события в порядке убывания вероятностей. 2)два последних события объединить в одно и присвоить ему Z – вероятности.3)события снова отсортировать в порядке убывания вероятности и перейти к шагу 2.переход на шаг два осуществлять до тех пор, пока в результате сложения вероятностей не будет получена единица.После подсчета Z-вероятностей строят кодовое дерево.


	Вопрос 35 Интелекктуальныа система 
Интеллектуальная система – Это ИС, кот. Основана на концепции использования базы знаний для генерации алгоритмов решения экономических задач. Выделяют 4 основ. Признака интеллектуальности: 1. Развитые коомуникативные способности,2 Умением решать сложнл плохо формализуемые задачи. 3. самообучаемость4.Адаптивность – адекватное отражение действительности.

Класситфикация: 1. Системы с интелл. Интрефейсом. – интеллектуал. БД, - гипертекстовые системы, - системы когметивной графики, - естествен. Языковой интерфейс

2. Эксперные системы – классифицирующие, - доопределяющие,-трансформирующие, - многоагентные, - 3. Самообучающиеся системы. – Индуктивные, - нейронные системы, 3. Информационные хранили (например Консультант плюс)
	Вопрос 65 Экономический цикл и кризис 
Термин экономический цикл означает следующие один за другим подъемы и спады уровней экономической активности в течении нескольких лет. Отдельные экономические циклы существенно отличаются друг от друга по продолжительности и интенсивности. Нет точной формулы для прогнозирования длительности и временной последовательности экономических   циклов. По своей нерегулярности экономические циклы больше напоминают изменения погоды. Тем не менее, все они имеют одни и те же фазы, которые по-разному именуются различными исследователями.                       Рецессия (сокращение) – состояние экономики, когда валовой национальный продукт при неуклонном снижении становится меньше, что свидетельствует о спаде производства или замедлении темпов его развития.  

 Кризис рыночной системы хозяйства характеризуется резким спадом производства, который начинается постепенно с сужения, сокращения деловой активности (реже заключаются торговые сделки, уменьшается объем деловых операций, осуществляемых как в кредит, так и за наличный расчет). Кризис отличается нарушением равновесия между спросом и предложением на какой-либо товар или в какой-либо определенной отрасли хозяйства, тем что он возникает как всеобщее перепроизводство, сопровождаемое стремительным падением цен, банкротством банков и остановкой производственных предприятий, ростом ссудного процента, безработицы. Резкие экономические колебания, глубокие спады экономики - также нежелательное явление, влекущее за собой серьезные экономические и социальные последствия. Поэтому современное общество стремится взять под контроль экономический цикл с помощью соответствующей экономической политики.

В экономических циклах отмечаются две главные фазы :

1)спад (кризис)

2)подъем (расширение) производства и две точки: 1)пик подъема 2)максимальный спад (нижняя точка спада)

	Вопрос 6 При хранении и передаче кодовых комбинаций возможны ошибки.Наиболее эффектив. Средством их обнаружения является помехоустойчивые коды (ПК).В теории Помех.кодирования доказано что для того чтобы код обнаруживал t кратные ошибки необходимо и достаточно чтобы d  было больше или равно t+1.Для того чтобы исправить s –кратную ошибку надо чтобы кодовое расстояние было больше или равно 2s+1.Чтобы код обнаруживал t-кратную и              s- кратную ошибку надо чтобы кодовое расстояние было больше или равно s-кратную ошибку+t+1.Простейшим кодом обнаружений ошибки является код с проверкой на четность.

Код Хемминга (d=3)Данный код позволяет исправить и обнаружить однократные ошибки.Код Х. как и любой другой обладает избыточностью. Существуют коды Х. с различным кодовым расстоянием, однако все они строятся по одной методике.Общее число разрядов кода (п) разбивается на две группы:1.группа информационных разрядов (т).2.группа контрольных разрядов (k).Положение контрольных разрядов соответствует степени 2.Принцип построения:контрольные разряды вычисляются таким образом, чтобы можно было обнаружить не только факт появления ошибки,но и указать номер той позиции в которой эта ошибка произошла. Общие принципы построения кода.В результате первой проверки должна получиться цифра самого младшего контрольного числа, если результат первой проверки даст единицу, то искажение должно быть первой из нечетной позиции двоичного кода.Из этого вытекает что первой проверкой должны быть охвачены символы с нечетными номерами: 1,3,5,7,…Если результат второй проверки даст единицу,то искажение символа произошло во втором разряде числа,поэтому второй проверкой должны быть охвачены символы с номерами содержащими единицу во второй позиции двоичного кода числа:2,3,6,7,10,

Циклические коды избыточны и получаются добавлением контрольных разрядов в конец кодовой комбинации. Контрольные разряды формируются как остаток от деления формационного полинома на образующий полином. При построении циклических кодов особенное требование предъявляют образующему полиному, в результате деления его на образующий полином должно получится как можно больше остатков(приводимые полиномы).


	Вопрос 36 любая ЭС есть система, основанная на знаниях, но последняя не всегда является экспертной системой. Можно сказать, что качество экспертной системы определяется размером и качеством базы знаний. Более простые системы, основанные на знаниях, функционируют в режиме диалога, называемом режимом консультации. После запуска система задает пользователю ряд вопросов о решаемой задаче, требующих ответа: «да» или «нет». Ответы служат для установления фактов, по которым может быть выведено окончательное заключение. В любой момент времени в системе содержатся три типа знаний:

· структурированные статические знания о предметной области, после того как эти
знания выявлены, они уже не изменяются;

· структурированные динамические знания — изменяемые знания о предметной
области; они обновляются по мере выявления новой информации;

· рабочие знания, применяемые для решения конкретной задачи или проведения
консультации.

Все перечисленные выше знания хранятся в базе знаний. Для ее построения требуется провести опрос специалистов, являющихся экспертами в конкретной предметной области, а затем систематизировать, организовать и снабдить эти знания указателями, чтобы впоследствии их можно было легко извлечь из базы знаний. Системы, основанные на знаниях, обладают рядом специфических свойств:

· Экспертиза может проводиться только в одной конкретной области.

· База знаний и механизм вывода являются различными компонентами (оказывается
возможным сочетать механизм вывода с другими базами знаний для создания новых
экспертных систем).

· Наиболее подходящая область применения — решение задач дедуктивным методом,
т. е. правила, или эвристики выражаются в виде пар посылок и заключений типа «если
— то».

· Эти системы могут объяснять ход решения задачи понятным пользователю способом.

· Выходные результаты являются качественными (а не количественными).

· Системы, основанные на знаниях, строятся по модульному принципу, что позволяет постепенно наращивать их базы знаний. Области применения систем, основанных на знаниях, могут быть сгруппированы в несколько основных классов, в том числе прогнозирование, планирование, контроль и управление, обучение. Существует ряд прикладных задач, которые решаются с помощью систем, основанных на знаниях, более успешно, чем любыми другими средствами. При определении целесообразности применения таких систем нужно руководствоваться следующими критериями:

· Данные и знания надежны и не меняются со временем. Пространство (или область) возможных решений относительно невелико.

· В процессе решения задачи должны использоваться формальные рассуждения.

· Должен быть, по крайней мере, один эксперт, способный явно сформулировать свои знания и объяснить методы применения этих знаний для решения задач.

Системы, основанные на знаниях, имеют определенные преимущества перед человеком-экспертом:

· У них нет предубеждений.

· Они не делают поспешных выводов.

Эти системы работают систематизировано, рассматривая все детали, часто выбирая
наилучшую альтернативу из всех возможных.

База знаний может быть большой и достаточно стабильной. Будучи введены в
машину один раз, знания сохраняются навсегда.

Системы, основанные на знаниях, устойчивы к «помехам». Эксперт пользуется
побочными знаниями и легко поддается влиянию внешних факторов, которые
непосредственно не связаны с решаемой задачей.


	Вопрос 66 Деньги - привычный элемент нашей жизни, это то, с чем мы сталкиваемся повседневно. Вместе с тем, деньги - сложнейший инструмент рыночного хозяйства, оказывающий определяющее воздействие на все стороны экономической жизни. Рассмотрим научные концепции, по-разному определяющие происхождение и сущность денег. Субъективно-психологический подход породил рационалистическую концепцию денег, которая объясняет происхождение денег как результат соглашения между людьми. Эта концепция господствовала на ранних этапах развития экономической науки и разделяется многими современными экономистами Запада (П. Самуэльсоном, Дж. К. Гэлбрейтом и др.). В соответствии с эволюционной концепцией возникновение денег - результат развития общественного разделения труда, товарного обмена и рыночного хозяйства. В результате развития обмена и форм стоимости из мира товаров выделился особый товар - всеобщий эквивалент (товар, который можно обменять на любой другой товар). Наиболее типичен в современных условиях подход к раскрытию сущности денег через их функции. К примеру, Дж.Хикс утверждает: “деньги - это то, что используется как деньги”.

Исходными функциями денег являются:

деньги как мера стоимости;

деньги как средство обращения.

Другие функции - 

средства накопления и 

средства платежа
Выполнение деньгами функции меры стоимости и средства обращения говорит о том, что они являются воплощением богатства. Постепенно, по мере развития товарно-денежных отношений деньги стали выполнять функцию средства накопления (сбережения). Из функции денег как средства платежа возникли кредитные деньги: векселя, банкноты, чеки.

Вексель - это обязательство расплатиться в определенный срок за полученные в кредит товары

Чек - документ, содержащий безусловное указание владельца текущего счета в банке о выплате указанной в нем суммы определенному лицу, иначе говоря, это - переводной вексель, выставленный на банк и оплачиваемый по предъявлению.  

кредитные карточкам.

	Вопрос 7_Теоретической   основой   построения  ЭВМ   являются   специальные  математические   дисциплины. Одной   из  них  является  алгебра  логика  или  булева  алгебра (Дж. Буль – английский  математик  прошлого  столетия, основоположник  этой   дисциплины). Её  аппарат  широко  используют  для  описания  схем  ЭВМ, их  оптимизации  и  проектирования. Под высказыванием понимается предложение, в котором рассматривается, что оно истинно или ложно. Истинным являются высказывания: «Москва - столица России», «Киев - столица Украины», ложными - «Волга впадает в Черное море», «Чикаго -столица США». Логика высказываний рассматривает не содержание, а истинность или ложность высказываний. Истинные значения - истина (true) и ложь (false) в вычислительной технике обозначают соответственно 1 и 0. Множество {1, 0} называется множеством истинных значений. В разговорном языке с помощью союзов И, ИЛИ и отрицания НЕ можно из нескольких простых высказываний составить сложное (составное) высказывание. 

Отрицание отображает противоположные явления: «высокий - низкий», «толстый - худой», «да - нет» и т. п. Конъюнкцией высказываний называется сложное высказывание, которое является

истинным  тогда  и  только  тогда,  когда  истинны  все  простые  составляющие

высказывания.


	Вопрос 37  Case –технология 
Под термином CASE-средства понимаются программные средства, поддерживающие процессы создания и сопровождения ИС, включая анализ и формулировку требований, проектирование прикладного ПО (приложений) и баз данных, генерацию кода, тестирование, документирование, обеспечение качества, конфигурационное управление и управление проектом, а также другие процессы. CASE-средства вместе системным ПО и техническими средствами образуют полную среду разработки ИС. 

CASE-технология представляет собой методологию проектирования ИС, а также набор инструментальных средств, позволяющих в наглядной форме моделировать предметную область, анализировать эту модель на всех этапах разработки и сопровождения ИС и разрабатывать приложения в соответствии с информационными потребностями пользователей. Большинство существующих CASE-средств основано на методологиях структурного (в основном) или объектно-ориентированного анализа и проектирования, использующих спецификации в виде диаграмм или текстов для описания внешних требований, связей между моделями системы, динамики поведения системы и архитектуры программных средств. 

Обычно к CASE-средствам относят любое программное средство, автоматизирующее совокупность процессов жизненного цикла ПО и имеющие следующие характерные особенности:

1Наличие мощных графических средств для описания и документирования ИС, обеспечивающих удобный интерфейс с разработчиком и развивающих его творческие возможности;

2Интеграция отдельных компонентов CASE-средств, обеспечивающая управляемость процессом разработки ИС;

3Использование специальным образом организованного хранилища проектных данных (репозитория).

На сегодняшний день российский рынок программного  обеспечения располагает следующими наиболее развитыми CASE-средствами:

Vantage Team Builder (Westmount I-CASE);

Designer/2000$ 
Silverrun;

Erwin+BPwin;

S-Designor;

CASE.Аналитик.
	Вопрос 67 инфляция - это денежный феномен, выраженный в устойчивом и непрерывном росте цен, вызванном избытком денежной массы в обращении. Инфляция — процесс обесценения денег, снижение их покупательной способности, проявляющийся прежде всего в общем росте цен. Выделяются 2 концепции: инфляция спроса и инфляция издержек. Важно определить действительно инфляционные причины.

- несбалансированность государственных расходов и доходов, выражающаяся в дефиците госбюджета.-, инфляционный рост цен может происходить, если финансирование инвестиций осуществляется  налогичными методами. Особенно инфляционно опасными являются инвестиции, связанные с милитаризацией экономики. - общее повышение уровня цен связывается различными школами в современной экон-ой теории и с изменением структуры рынка в ХХ веке. Современный рынок  — это в значительной степени олигополистический рынок. -, с ростом «открытости» экономики той или иной страны, все большим втягиванием ее в мирохозяйственные связи увеличивается опасность «импортируемой» инфляции через рост цен на импортное сырье, через потоки спекулятивных капиталов и т. д. -Инфляция может воспроизводиться и из-за политической нестабильности.

Открытая инфляция.Открытой инфляции свойственна тенденция к повышению цен. В то же время открытая инфляция вполне совместима с замедлением роста цен или с периодическим их снижением на отдельных товарных рынках. В условиях открытой инфляции действует два наиболее от​четливо проявившихся механизма раскручивания инфляционной спирали: это инфляция спроса  и инфляция из​держек.Воздействие инфляции на экономику. прежде всего из-за неопределенности рыночной конъюнктуры. - неравномерный рост цен усиливает диспропорцию между отраслями экономики и обостряет проблемы реал-ии товаров на внутреннем рынке.- обостряет товарный голод, подрывает стимул к денежному накоплению, нарушает функционирование денежно-кредитной системы.-в условиях инфляции обесцениваются сбережения населения, потери несут банки и учреждения, предоставляющие кредиты. -социальные последствия: она ведет к перераспределению нац-го дохода. АНТИИНФЛЯЦИОННОЕ РЕГУЛИРОВАНИЕ.

Негативные социально-эко-ие последствия инфляции вынуждают правительство разных стран проводить определенную экон-ую политику. Различают 2 их части: антиинфляционную стратегию, объединяющую цели и методы долговременного характера, и антиинфляционную тактику. Составляющие антиинфляционной стратегии:Гашение антиинфляционных ожиданий. Правительство должно ставить перед собой определенные антиинфляционные задачи, информировать об этом население, и добиваться их выполнения. Сокращение бюджетного дефицита. Это возможно осуществить двумя путями: увеличением налогов или уменьшением расходов гос-ва. Но необходимо иметь в виду, что большие налоги могут подорвать стимулы к труду и инвестированию, сократить поступления в бюджет. Антиинфляционная тактика должна быть направлена на увеличение предложение товаров без повышения спроса или на снижение спроса без падения предложения. Важную роль здесь может сыграть повышение степени товарности народного хозяйства. Этому содействует льготное налогообложение предп-ий, продающих побочные продукты произ-ва, услуги, информацию, формирующие новые рынки. Мощным фактором снижения инфляции является приватизация государственной собственности, реализация государственных стратегических запасов, материальных ресурсов предп-ий, массированный потребительский импорт. Регулирование спроса предусматривает повышение норм сбережений, и уменьшение уровня их ликвидности. Для этого значительно повышаются процентные ставки по вкладам, по государственным облигациям, форсируется приватизация. Иногда даже вводится временное замораживание вкладов. Когда полностью исчерпаны все способы противодействия инфляции, может быть проведена денежная реформа конфискационного типа.



	Вопрос 8 Основные законы   булевой алгебры. Нормальные формы булевых функций + см. 07

В математической логике наиболее распространенными являются: конъюнкция (&), дизъюнкция (V),     отрицание (-)

Рассмотренные функции позволяют установить следующие законы: 

1.  Законы выполнения операций с константами 1 и 0.

X * 1 = X     X * 0 = 0

1 = 0     X v 1 = 1

X v 0 = X 0 = 1

2. Законы идемпотентности (одинаковости).

Идемпотентность дизъюнкции x V x=x            x V x V...x = x
Идемпотентность конъюнкции:
xx=x        xxx…x = x
3.  Законы коммутативности:
xl +x2 = x2 + xl                xl Λ х2 = х2 Λ х1
4. Законы ассоциативности: 

(xl+ x2) + х3 = xl + (x2 +x3)      xl*(x2*x3) = (xl*x2)*x3 

5. Законы дистрибутивности:                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                            Дистрибутивность конъюнкции относительно дизъюнкции: 
xl*(x2+x3) = xl*x2+ xl*x3
Дистрибутивность дизъюнкции относительно конъюнкции: 

xl + (х2*хЗ) = (xl +х2)*(х! + хЗ)
6. Закон поглощения:

xl*(xlVx2)=x1   xl v (xl*x2)=x1

7. Закон двойного отрицания:  Х = Х

8. Первый закон де Моргана:  xl * x2 = xl + x2
9. Второй закон де Моргана:  (xl V x2)=xl*x2
10. Законы расщепления: xl = (xl*x2) V (xl*x2)

xl=(xl V x2)*(xl V x2)  

11.Закон противоречия:  x * x = 0

12.Закон "исключительного третьего":x V x = l
Рассмотренные законы могут быть легко доказаны с помощью таблиц истинности или путем подстановки вместо переменных значений 0 или 1.

Следствием основных законов являются:

1. Законы склеивания: xl *x2+xl*x2=x2        (xl+x2)(xl+x2)=x2

2.Закон Блейка - Порецкого:xl + xl * x2 = xl+x2

3.
Закон свертки логического выражения:xl*x2+xl*x3+x2*x3 =xl*x2+xl*x3

Применяя   рассмотренные   зависимости,   возможно   преобразовывать   логические функции, упрощая выражения. 

Минимизированные выражения являются основой для построения технических средств с минимальным количеством логических элементов. Применяя законы алгебры логики, возможно упрощать логические выражения.
	Вопрос 38 Под эконм.ин-ции понимается ин-ф, хар-я производственные отношения в обществе. К экономической информации относятся сведения, которые циркулируют в экономической системе, о процессах производства, материальных ресурсах, процессах управления производством, финансовых процессах, а так же сведения экономического характера, которыми обмениваются различные системы управления. Система управления предприятием функционирует на базе информации на состоянии объектов его входов и выходов в соответствии с поставленной целью. Управление осуществляется подачей управленческих воздействий с учетом обратной связи и внешней среды, рынка и вышестоящих органов управления. Назначение управляющей системы - формировать такие воздействия на управляемую систему, которые побуждали бы её принять состояние, определенное управляющей системой.

Виды экономической информации.

Экономическую информацию принято подразделять по следующим признакам: функциям управления и месту возникновения. По функциям управления разделяется на планово-учетную, нормативно-справочную и отчетно-статистическую экономическую информацию.

Пионовая (директивная) — включает в себя директивные значения планируемых и контролируемых показателей бизнес планирования на некоторые периоды в будущем. Учетная информация отражает фактические значения, запланированных показателей за определенный период времени.

Нормативно — справочная — содержит справочные и нормативные материалы, связанные с производственными отношениями и процессами. (50-60%). 

Отчетно-статистическая — отражает результаты статистической деятельности фирмы для вышестоящих органов управления, органов Государственной статистики и т.д.

Классификация экономической информации по уровням управления включает в себя входную и выходную. Входная информация — поступающая в фирму из вне и используемая как первичная информация для реализации экономических и управленческих функций, а так же задач управления. Выходная информация, -поступающая из одной системы в другую. 
Структура и свойства экономической информации

Свойства:

· достоверность и полнота;

· ценность и актуальность;

· ясность и понятность.

По структурному составу информационные совокупности можно разделить на:

· реквизиты;

· показатели;

документы.
	Вопрос 68 Кредит 
Кредит - это форма движения ссудного капитала, предоставление денег или товаров в долг, как пра​вило, с уплатой процентов; стоимостная экономическая категория, неотъемлемый элемент товарно-денежных отношений. 
Перераспределительная функция. выступает в качестве инструмента, откачивающего временно свободные финансо​вые ресурсы из одних сфер хозяйственной деятельности и на​правляющего их в другие, обеспечивающие более высокую прибыль.
Экономия издержек обращения Практическая реализация этой функции непосредственно вытекает из экономической сущности кредита, источником которого выступают финансовые ресурсы, временно высвобождающиеся в про​цессе кругооборота промышленного и торгового капиталов.Ускорение концентрации капитала; 

Обслуживание товарооборота; В процессе реализации этой функции кредит активно воздействует на ускорение не только товарного,
Ускорение научно-технического прогресса. 

Научно-технический прогресс является определяющим факто​ром экономического развития любого государства и отдельного субъекта хозяйствования
В условиях рыночной экономики кредит выполняет следующие функции: 

*аккумуляция временно свободных денежных средств;*перераспределение денежных средств на условиях их последующего возврата;*создание кредитных орудий обращения (банкнот и казначейских билетов) и кредитных операций;* регулирование объема совокупного денежного оборота. Основными принципами кредита являются возвратность, срочность и платность. 

ФОРМЫ КРЕДИТА

Коммерческий кредит Банковский кредит Потребительский кредит.Государственный кредит. Международный кредит. 
Роль кредита в рыночной экономике определяется следующими его функциями.

Кредит разрешает противоречие между пребыванием части капиталов в виде праздно лежащих денег и природой капитала, не терпящей отсутствия движения. (Капитал лишь тогда является таковым, если он приносит дополнительный доход.)

Кредит содействует расширению производства, развитию инвестиционных процессов, решает проблему недостатка собственных источников финансирования бизнеса.

3.Кредит способствует развитию процессов накопления и концентрации производства.

4.Благодаря кредиту происходит перераспределение капиталов между отраслями и регионами, структурная перестройка экономики. Производительный капитал закреплен в каждой предпринимательской единице в конкретной материальной форме (вложен в конкретные машины, сырье, оборудование и т.д.) и не может свободно перемещаться из одной фирмы в другую. Денежные капиталы, в соответствии с принципом максимальной выгоды, направляются в те сферы, где они дают наибольшую отдачу. 

	Вопрос 9_

Проблема  минимизации   логических  решается  на  основе  применения  законов  склеивания  и  поглащения  с  последующим  перебором  получаемых  дизъюктивных  форм  и  выбором  из  них   оптимальной  (минимальной).Существует   большое  количество  методов  минимизации  ЛФ. Все    они  отличаются  друг  от  друга  спецификой   применения  операций  склеивания   и  поглощения,  а  также   различными  способами  сокращения  переборов. Графические  методы   минимизации  отличаются   большей  наглядностью  и   меньшей  трудоемкостью.  диаграмма  Вейча.

Техническая  интерпретация  логических  функций               

         По  логическим   выражениям  проектируются   схемы  ЭВМ. При  этом  следует  придерживаться  следующей  последовательности  действий.

1Словесное  описание  работы  схемы.

2Формализация  словесного  описания.

3Запись  функций  в  дизъюктивной  (конъюктивной)   совершенной  нормальной  форме  по  таблицам  истиности.

4Минимизация  логических  зависимостей  с  целью  их  упрощения.

5Представление  полученных  выраюжений  в  выбранном  логически  полном  базисе  элементарных  функций.

6Построение   схемы  устройства.

7Проверка  работоспособности  полученной  схемы.


	Вопрос 39

Группировка информации осуществляется на основе систем классификации и кодирования. Количественно-суммовые основания показателей имеют цифровое выражение, а признаки — буквенно-цифровое. Систематизация экономической информации вызывает необходимость применения самых разнообразных классификаторов:

· Общегосударственных, разрабатываемых в централизованном порядке - Отраслевых, единых для какой-то отрасли деятельности. 

Локальных, которые составляются на номенклатуры, характерные для данного предприятия. Условно Общегосударственные классификаторы делятся на 4 группы:

· Классификаторы трудовых и природных ресурсов Классификаторы структуры отраслей Классификаторы продукции Классификаторы технико-экономических показателей
Приступая к    составлению    классификаторов,    прежде всего следует    выяснить какие общегосударственные и отраслевые классификаторы можно использовать при решении данной задачи, и только затем приступают к составлению локальных кодов. Классификаторы приобретают особое значение в компьютерных информационных системах, предусматривающих создание автоматизированных рабочих мест (АРП), Кодированию в документах подлежат те признаки, по которым выполняется группировка информации в машине. Разработка кодов осуществляется при составлении технико-рабочего проекта. Наряду со специалистами по машинной обработке в этом процессе заметную роль играют экономисты-пользователи.

Составление классификаторов выполняется в два этапа: первый этап — классификация информации, второй — кодирование.

Классификаторы имеют двоякое применение. Первое — для ручного проставления кодов в документах. В этом случае классификаторы оформляются в виде справочников и используются экономистами для подготовки первичных и сводных документов к машинной обработке. Во втором случае применения кодов предусматривается хранение всех классификаторов в памяти машины, на машинных носителях в банке данных, в качестве словарного фонда или условно-постоянной информации. К кодам предъявляется ряд требований: они должны охватывать все номенклатуры, подлежащие кодированию; быть едиными для разных задач внутри одного экономического объекта
	Вопрос 69 Банковская система государства - это совокупность различных финансово-кредитных институтов в стране в их взаимосвязи, действующая в рамках общего денежно-кредитного механизма в определенный исторический период. Основные задачи банковской системы любой страны:

обеспечение эффективного и бесперебойного функционирования системы расчетов в народном хозяйстве;

аккумуляция временно свободных ресурсов в стране;
кредитование производства, обращения товаров и потребностей физических лиц.

Значительное место в государственном регулировании денежного обращения принадлежит центральному банку в силу его ключевого положения в национальной системе кредитно-денежных отношений. Традиционно центральный банк выполняет четыре основные функции: осуществляет монопольную эмиссию банкнот, является банком банков, банкиром правительства, проводит денежно-кредитное регулирование и банковский надзор.

За центральным банком как представителем государства законодательно закреплена эмиссионная монополия в отношении банкнот, т.е. общенациональных кредитных денег. Следует отметить, что в промышленно развитых странах банкноты составляют незначительную часть денежной массы, поэтому функция эмиссионной монополии ЦБ в таких странах несколько снижена. Чем выше доля наличного обращения в стране, тем важнее значение банкнотной эмиссии. Центральный банк от имени правительства регулирует резервы иностранной валюты и золота, является традиционным хранителем государственных золотовалютных резервов. Он осуществляет регулирование международных расчетов, платежных балансов, участвует в операциях мирового рынка ссудных капиталов и золота. Центральный банк представляет свою страну в международных валютно-кредитных организациях. Банк России выполняет функцию «банка банков» и является органом банковского регулирования и надзора за деятельностью кредитных организаций. Он осуществляет постоянный надзор за соблюдением кредитными организациями банковского законодательства и установленных им нормативных актов.

	Вопрос 10 Слово «алгоритм» (ряд авторов пользуется означающим то же самое понятие словом «алгорифм») происходит от имени узбекского математика IX века аль-Хорезми который сформулировал правила четырех арифметических действий над многозначными числами и который справедливо считается основоположником алгебры. Вообще, под алгоритмом понимается четкое описание последовательности действий, которые необходимо выполнить над исходными данными и результатами промежуточных вычислений, чтобы получить решение задачи. 

Разработать алгоритм решения задачи означает разбить задачу на последовательно выполняемые шаги (этапы), причем результаты выполнения предыдущих этапов могут использоваться при выполнении последующих. При этом должны быть четко указаны как содержание каждого этапа, так и порядок этапов. 

Отдельный этап алгоритма представляет собой либо другую, более простую задачу, алгоритм решения которой разработан ранее, либо должен быть достаточно простым и понятным без пояснений. 

При этом требуется:

*чтобы алгоритм был применим для целого класса однотипных задач, для которых меняются лишь исходные данные, выбираемые из некоторой области, называемой областью применимости алгоритма;

*чтобы процесс переработки исходных данных состоял из последовательных шагов;

*чтобы каждое правило алгоритма, каждый метод вычисления был однозначен иисключал возможность произвольного толкования;

*чтобы было четкое указание о том, при наступлении каких условий процесс надлежит остановить и что в этом случае следует считать его результатом.

Эти четыре свойства алгоритмов - массовость, дискретность, детерминированность и результативность - раскрывают понятие алгоритма и определяют его роль в программировании.  Этапы разработки алгоритма:

постановка задачи; построение математической модели; построение алгоритма; проверка правильности алгоритма;оценка сложности алгоритма.

3 типа  алгоритмов: линейные, ветвящиеся и циклические. 

В линейных алгоритмах каждый этап вычислений сводится к выполнению арифметических операций, которые выполняются последовательно друг за другом. 

Ветвящиеся алгоритмы используются тогда, когда в зависимости от условия нужно выполнить либо одно, либо другое действие. 

В циклических алгоритмах та или иная их часть выполняется неоднократно. По способу организации выхода из цикла этот вид алгоритмов делится на арифметические и итерационные циклы. В арифметическом цикле количество повторений известно. В итерационном цикле количество повторений неизвестно, выход из цикла осуществляется при достижении заданной точности последовательного приближения к искомому значению.


	Вопрос 40Совр. мир ИТ трудно пред​ст-ть без исп-ния БД. Практ-ки все системы связаны с функц-ми долговрем. хранения и обр-ки ин​ф-ции. Инф-ция стан-ся фактором, опред-щим эф​фект-ть любой сферы деят-ти. Увелич-сь инф. потоки и повыс-сь требования к скорости обр-ки данных, и теперь больш-во операций требуют прим-ния наиб. перспект-х комп. технологий. Решения требуют четкой и точной оценки текущей ситуации и возм. пер​спектив ее изменения. Обойтись без инф-ной модели произв-ва, хранимой в БД невозм-но. В истории ВТ м. проследить развитие 2х осн. обл-тей ее использ-я. 1 — прим-ние ВТ  для выпо-ния числ-х расчетов, которые слишком долго или невозм-но произв-ть вручную. Развитие этой обл. способств-ло ин​тенсификации методов числ-го решения сложных матем. задач, появл-ю языков программ-я, ориент-х на удобную запись числ-х алгоритмов, становлению обратной связи с разработчиками новых архитектур ЭВМ. Характ. особ-ть данной обл. прим-я ВТ : наличие сложных алгоритмов обр-ки, кото​рые прим-ся к простым по структуре данным, объем кот-х сравнит-но невелик. 2 — это исполь​з-е ср-в ВТ в автоматич-х или автоматизи​р-х ИС. ИС  предст-ет собой программно-аппаратный комплекс, обеспеч-ий выполнение след. функций: *надежное хранение инф-ции в памяти комп-ра; *выполнение специфич-х для данного приложения преобраз-ний инф-ции и вычислений; *предоставление польз-лям удобного и легко осваиваемого интерфейса. Такие системы имеют дело с большими объемами инф-ции, имею​щей достаточно сложную структуру. 2-я обл. использ-я ВТ возникла несколько поз​же 1й. Это связано: на заре ВТ возможно​сти компьютеров (К) по хранению инф-ции были очень огранич-ми. Надежное и долговрем. хранение инф-ции м.б. только при наличии запоминающих устр-в, сохр-щих инф-цию после выключения электрич. питания. Примеры ИС: банковские системы, автоматизир. системы упр-ния предпр-ми, системы резервирования авиац-х или ж/д билетов, мест в гостиницах и т. д. Банк данных (БнД) — это система спец. образом организ-х дан​ных — баз данных, прогр-х, технич-х, язык-х, организац.-мето​д-х ср-в, предназнач-х для обеспеч-я централиз-го накоп​ления и коллективного многоцелевого исп-ния данных. База данных (БД) — именованная совок-ть данных, отражающая состояние объектов и их отн-ний в рассматриваемой предм. области. Система упр-ния БД (СУБД) — совокупность языковых и про​гр-х ср-в, предназ-х для создания, ведения и совместного ис​польз-я БД многими польз-лями. В процессе научных исслед-ний, как д.б. устроена СУБД, предлагались разл. сп-бы реализации. Самым жизне​способным оказалась предлож-я амер-м комитетом по стан​дартизации ANSI 3хуровневая система орг-ции БД, (на рис). Уровень внешн. моделей — самый верхний уровень, где каждая модель имеет свое «видение» данных. Этот уровень опред-ет точку зрения на БД от​д-х приложений. Каждое приложение видит и обр-ет только те данные, которые необх-мы именно этому приложению. Напр, система распределения работ исп-ет сведения о квалификации сотр-ка, но ее не интересуют сведения об окладе, дом. адресе и тел. сотр-ка, и наоборот, именно эти сведения исп-ся в подсистеме отдела кадров. 2. Концептуальный уровень (КУ) — центр. управляющее звено, БД представлена в наиб. общем виде, кот-й объединяет данные, ис​пользуемые всеми приложениями, работ-ми с данной БД. Фак​т-ки КУ отражает обобщенную модель предм-ой обл-ти, для кот-ой создавалась БД. Как любая модель, КУ отражает только существенные, с точки зрения обр-ки, особенности объектов реального мира. Выделение КУ позволило разраб-ть аппарат централи​з-го упр-ния БД.  3. Физич-й уровень —данные, располож-е в файлах или в страничных структурах, располож-х на внешн. носителях инф-ции. Эта архитектура позволяет обесп-ть логич. (между уровнями 1 и 2) и физич. (между уровнями 2 и 3) независ-ть при работе с данными. Ло​гич. независ-ть предполагает возм-ть изменения одного приложе​ния без корректировки др. приложений, раб-х с этой же БД. Физич. независ-ть предполагает возм-ть переноса хранимой инф-ции с одних носителей на др. при сохранении работосп-ти всех приложений, работ-х с данной БД. Это именно то, чего не хватало при использовании файловых систем
	Вопрос 70 Цели и инструменты кред-
Кредитно-денежная политика государства состоит в изменении денежного предложения (количества денег в обращении) в целях изменения спроса, уровня цен в национальной экономике, объема    национального производства и занятости Главными целями денежно-кредитной политики являются :

снижение денежного предложения в периоды инфляции;

расширение количества денег в обращении в периоды спадов и безработицы.
Основные инструменты кредитно-денежной политики реализует Центральный банк, проводя:

политику минимальных резервов;

политику открытого рынка (операции с государственными ценными бумагами);

учетную политику.

Основной проблемой российской экономики 90-х годов была жесткая инфляция. В этой связи основными мерами государственной денежно-кредитной политики были действия, направленные на снижение денежной массы
а)
Политика минимальных резервов

 Мы уже отмечали, что коммерческие банки должны хранить в Центральном банке обязательные резервы. Минимальные резервы выполняют две основные функции в регулирование банковской системы. Первая состоит в том, что они как ликвидные средства служат обеспечением обязательств коммерческих банков по депозитам клиентов. Изменяя нормы обязательных резервов, Центральный банк поддерживает ликвидность коммерческого банка на минимально допустимом уровне в соответствии с экономической ситуацией.

Другая функция минимальных резервов состоит в реализации целей денежно-кредитной политики. Посредствам изменения нормативов резервирования Центральный банк регулирует масштабы кредитной эмиссии коммерческих банков.

 Отметим важное свойство банковской системы: банковская система в целом обладает способностью к изменению денежного предложения. Это связано с тем, что не все средства, аккумулируемые в банках, хранятся в них непосредственно. 



	Вопрос 11_

Понятие алгоритмической системы, типы алгоритмаКак правило, выделяют три типа алгоритмов: линейные, ветвящиеся и циклические. 

В линейных алгоритмах каждый этап вычислений сводится к выполнению арифметических операций, которые выполняются последовательно друг за другом. 

Ветвящиеся алгоритмы используются тогда, когда в зависимости от условия нужно выполнить либо одно, либо другое действие. 

В циклических алгоритмах та или иная их часть выполняется неоднократно. По способу организации выхода из цикла этот вид алгоритмов делится на арифметические и итерационные циклы. В арифметическом цикле количество повторений известно. В итерационном цикле количество повторений неизвестно, выход из цикла осуществляется при достижении заданной точности последовательного приближения к искомому значению.


	Вопрос 41

Понятие "предм. область" является базисным понятием в теории БД и поэтому не имеет строгого определения. Можно дать следующее определение: Предм. область - это часть реальной  системы, представляющая интерес для  конкр. исследования при проект-нии ИС. Чтобы выяснить смысл этого опред-я, обратимся к понятию объект, свой​ства объекта.  Объектом наз-ся любой эл-т некоторой системы. Совок-ть объектов, инф-ция о кот-х предст-ет интерес для польз-лей, образует объектное ядро предм. области. Объекты потенциально обладают огромным кол-вом св-в и нах-ся в бесконечном числе взаимосвязей м. собой. Но среди всего мн-ва св-в и взаимосвязей м. объектами имеет смысл выделять лишь существенные, важные с точки зрения потре​б-ля инф-ции. 
Св-ом объекта наз-ся некот. величина, кот-я хар-ет состояние объекта в любой момент вр. Отдельный экз-р объекта м. точно описать, если указать достат. кол-во значений его св-в. Два экз-ра объектов явл-ся различными, если они отлича​ются по значению хотя бы одного св-ва. Атрибут- это инф. отображение отд. св-ва объекта. Следует различать объект- как понятие, кот-е охват-ет мн-во физич. объектов и экз-р объекта. В БД экз-р объекта представлен парой (<ИмяАтрибута> , <ЗначениеАтрибута>) . Т.о., предм. область представляет собой абстрактную картину реальной действ-ти, опред. часть которой фиксируется в качестве модели фрагмента действительности, т.е. модели предм. области. 
Модель предм. Области- это наши знания о предм. области. Знания м.б. как в виде неформальных знаний в мозгу эксперта, так и выражены формально при помощи каких-либо ср-в. В кач-ве таких ср-в м. выст-ть текст. опис-я предм. области, наборы должн-х инструкций, правила ведения дел в компании и т.п. Опыт показ-ет, что текстовый сп-б предст-ния модели предм. области крайне неэффективен. Гораздо более информативными и полезными при разработке БД явл-ся опис-я предм. области, выполненные при помощи специализир. графических нотаций. Имеется большое кол-во методик опис-я предм. области. Из наиб.е известных м. назвать методику структурного анализа SADT, обеспеч-щую целостность д-х ,и основанную на нем методику IDEF0, диаграммы потоков д-х Гейна-Сарсона, методику объектно-ориентир. анализа UML, и др. Модель предм. области опис-ет скорее процессы, происх-щие в предм. области и данные, исп-мые этими пр-сами. От того, насколько правильно смоделирована предм. область, зависит успех дальнейшей разработки приложений.
 Типы ограничений целостности:1.Ограничения на значения атр-тов отн-ний- это треб-е соотв-вия значений атр-тов заданным диапазонам, а также исключение пустых и повторяющихся значений атр-тов.

2.Структурные ограничения на кортежи отн-ний- вкл. 2 требования: -Целост-ть сущностей- т.е.  любой кортеж отн-ния  д.б.  отличен от др.( однозначно идентифицирован при помощи первичного ключа)  -Ссылочная целостность- состоит в том, что для любого внешн. ключа подчиненной таблицы  д. найтись в главной таблице атр-т с таким же значением, который явл-ся в этой таблице первичным ключом. Таблицы с внешним ключом ссылаются на главную таблицу с первич. ключом.


	Вопрос 71 Государственный бюджет — это роспись (смета, баланс) Денежных доходов и расходов государства. Путем изменения уровня расходов и налогообложения правительства могут регулировать объем совокупного спроса (величину потребительских и инвестиционных расходов). В связи с этим различают экспансивную (расширительную) и рестриктивную (ограничительную) бюджетную политику Первая из них выражается в увеличении расходов и снижении уровня налогообложения, что позволяет легче преодолевать экономические кризисы и ускорять экономический рост. Вторая означает уменьшение расходов и повышение налогов, что помогает ослабить инфляцию и нормализовать хозяйственную конъюнктуру. Бюджетный механизм служит важным инструментом долгосрочной структурной политики. Он используется для более быстрого развития наукоемких производств, научно-технических перемен в национальном хозяйстве, подъема отстающих в экономическом отношении регионов. Доходная часть бюджета образуется за счет следующих основных видов поступлений: подоходного налога, налога на корпорации, взносов на социальное страхование, акцизов, налогов на предметы потребления. Прямые налоги на личные доходы граждан и на прибыль компаний обладают высоким коэффициентом эластичности, то есть зависимости между поступлениями от них в бюджет и колебаниями величины валового национального продукта. Этим обусловлена их роль как рычага централизованного воздействия на экономику. Существенную фискальную роль играют косвенные налога, которые включаются в цену товара и целиком оплачиваются покупателями. 
Бюджетный дефицит если бюджет будет ежегодно строго сбалансирован, то государство не сможет проводить стабилизирующую политику, которая призвана «гасить» экономические колебания. Более того, ежегодно уравновешенное соотношение доходов и расходов может усилить циклические колебания экономики. Так, во время кризиса совокупный спрос будет меньше требуемого. В период спекулятивного бума инфляция усилится.
Значит, очевидно: ежегодно сбалансированный бюджет не является «нейтральным» по отношению к циклическим колебаниям; государственный бюджет целесообразно балансировать с положительным сальдо при буме и отрицательным — при спаде производства. Не означает ли это, что государство с бюджетным дефицитом попадает в положение банкрота, не способного оплатить свои расходы? Нет, потому что оно имеет несколько источников для покрытия своего дефицита. К их числу относятся: печатание новых денег, что, разумеется, усиливает инфляцию внешний долг — международный кредит внутренний долг — государственные ценные бумаги, продаваемые фирмам и населению. Увеличение государственного долга имеет ряд отрицательных последствий. Этот долг составляет возрастающую часть ВНП. что уменьшает долю дохода, идущую на потребление и накопление. В бюджете выделяется все увеличивающаяся часть расходов для погашения процентов по внутреннему долгу (10–20% всех бюджетный затрат).
Широкая продажа государственных ценных бумаг предприятиям и населению неизбежно ведет к повышению процентных ставок и к увеличению удельного веса государства на рынке ссудных капиталов. В итоге возникает так называемый «эффект вытеснения». С рынка ценных бумаг уходят иные продавцы, которые не могут дать покупателям ценных бумаг более надежные инвестиции.


	Вопрос 12 Прямое определение понятия алгоритма было сделано впервые почти одновременно в 1936 г . и независимо друг от друга английским математиком А. Тьюрингом и американским- Э. Постом.

Этот подход базиру​ется на определении специальных абстрактных автоматов (машин),т.е. любому мыслимому алгоритму соответствует подходящий абстрактный автомат, его реализующий. 

Машина Тьюринга (МТ) является важным инструментом исследований в современной теории алгоритмов. ( машина Поста  практически не используется, т.к. МП проще МТ по своим выразительным средст​вам и ее использование более громоздко и менее обозримо).

Понятие машины Тьюринга (МТ) достаточно прозрачно и состоит в следующем. 

Классическая МТ состоит из трех компонент :

(1) Внешняя лента- Бесконечная в обе стороны лента разбита на ячейки, содержа​щие строго по одному символу из некоторого конечного алфавита S={□,s1,s2,…,sn} называемого внешним алфавитом МТ. Внешний алфавит содержит специальный □-символ, идентифицирующий пус​тую ячейку ленты. Словом, записанным на ленте, будем полагать ори​ентированную слева направо конфигурацию всех состояний ячеек; Внешнюю ленту можно рассматривать в качестве  внешней памяти , ее ячейки можно для удобства тем или иным способом перенумеровать.

(2)Конечный автомат (КА) машины представляет собой устройство находящееся в каждый дискретный момент времени Т=0, 1, 2, 3, в некотором состоянии из конечного множества Q={q0, q1, q2, …, qm}, называемого внутренним алфавитом МТ, где 

q0 -состояние -определяет останов МТ. При этом множества S и Q не имеют общих символов.  Конечный автомат наделен :

-внутренней (оперативной) памятью, содержащей 

-программу МТ, и 

-устройством управления (УУ), обеспечивающим выполнение всех допустимых машиной операций. 

Программа МТ состоит из конечного числа команд. Команда содержит три элемента:

- Буква внешнего алфавита, на которую меняется обозреваемая  sj буква. 

-Адрес внешней памяти, для следующего такта (вправо, влево, на месте)

-Следующее состояние машины qi

Программа представляется в виде двумерной таблицы и называется Тъюринговой функциональной схемой.

(3)Сканирующая головка (СГ) за единичный момент времени (такт машины) может сдвигаться вправо/влево на одну ячейку ленты и изменять состояние сканируемой ею ячейки; СГ может оставаться и неподвижной любое число тактов машины
Понятие об алгоритмически не разрешимых проблемах.

Переход от интуитивного понятия алгоритма к точному понятию МТ позволяет уточнить вопрос об алгоритмической разрешимости определенной массовой проблемы. При этом проверяется существует ли МТ ,решающая данную массовую проблему или нет . В теории алгоритмов  существуют неразрешимые проблемы, например:

1)Неразрешимость проблемы распознавания выводимости в математической логике

2) Неразрешимость проблемы распознавания самоприменимости

3)Проблема эквивалентности слов для ассоциативных исчислений. 4)Неразрешимость 10-й проблемы Гилберта о диафантовых уравнениях

	Вопрос 42 Проектирование реляционной модели данных  представляет собой процесс нормализации отношений. Процесс нормализации сводится к последовательному приведению структуры данных к нормальным формам- т.е. формализованным требованиям организации данных , причем каждая следующая нормальная форма обладает свойствами лучшими, чем предыдущая.  


Нормализация проводится путем проверки и реорганизации отношений и атрибутов с целью удовлетворения требований к реляционной модели данных.


В теории реляционных баз данных обычно выделяется шесть нормальных форм:  первая нормальная форма (1NF); вторая нормальная форма (2NF);  третья нормальная форма (3NF); нормальная форма Бойса-Кодда (BCNF); четвертая нормальная форма (4NF); пятая нормальная форма, или нормальная форма проекции-соединения (5NF или PJ/NF). 

Основные свойства нормальных форм: каждая следующая нормальная форма в некотором смысле лучше предыдущей; при переходе к следующей нормальной форме свойства предыдущих нормальных свойств сохраняются. 


Нормальные формы отношений основываются на фундаментальном в теории реляционных баз данных понятии функциональной зависимости.

1НФ (Первая Нормальная Форма)

Первая нормальная форма (1НФ) – отношение находится в 1 НФ тогда и только тогда, когда все атрибуты содержат атомарные значения , среди атрибутов не должно встречаться повторяющихся групп, т.е. нескольких значений для каждого атрибута.

Примеры  нарушения 1НФ : 

-Хранение в одном атрибуте разных по смыслу значений, например Дату Зачисления / Увольнения;

-Хранить №Телефона в отношении СОТРУДНИКИ, т.к. сотрудник может иметь несколько рабочих телефонов;

Для приведения отношения к 1НФ следует:

-разделить сложные атрибуты на атомарные

-создать новое отношение

-перенести в нее все «повторяющиеся »атрибуты

-выбрать возможный ключ

-установить идентифицирующую связь 

2НФ (Вторая Нормальная Форма)

Отношение находится во второй нормальной форме (2НФ) тогда и только тогда, когда отношение находится в 1НФ и каждый неключевой атрибут, полностью зависит от первичного ключа (не должно быть зависимости от части сложного ключа).  Если  ключ отношения является простым, то отношение автоматически находится в 2НФ. 

3НФ (Третья Нормальная Форма)

Отношение находится в третьей нормальной форме (3НФ) тогда и только тогда, когда отношение находится в 2НФ и все неключевые атрибуты взаимно независимы. 

Пример  нарушения 3НФ : Хранить неключевые атрибуты Должность и Оклад в отношении СОТРУДНИКИ, т.к. Оклад зависит  от Должности

	Вопрос72 Международ.экономичс. отнош.
МЭО  осуществляются в основном посредством участия их субъектов в международном разделении труда. На реализацию МЭО влияют также политические, социально-экономические, правовые и иные факторы. Механизм  реализации  МЭО на макроуровне включает организационные, правовые нормы и инструменты по их реализации направленную на достижение целей по координируемому развитию международных экономических отношений. Механизм осуществления МЭО на микроуровне включает систему международного маркетинга и организации и техники внешнеэкономической деятельности. В настоящее время существуют десятки различных форм международного экономического сотрудничества. Некоторые из них позволяют непосредственно привлекать иностранные инвестиции. Кроме того, есть такие формы сотрудничества, которые дают 
возможность, в случае их использования, обеспечивать для страны существенную 
экономию собственных, отечественных капитальных вложений принципе любая форма международного экономического сотрудничества, если она осуществляется на достаточно высоком уровне эффективности, дает стране и ее хозяйствующим субъектам выигрыш на капитальных затратах, и не только на текущих.
Формы международного экономического сотрудничества— внешняя торговля Внешняя торговля предполагает вывоз (экспорт) и ввоз (импорт) или только вывоз, или только ввоз товаров и услуг в отношениях между странами. Это главная форма внешнеэкономических связей, осуществляемая самостоятельно или в качестве опосредования других их форм. вывоз капитала, научно-техническое сотрудничество, компенсационные сделки, кредитно-финансовые отношения, предоставление различного рода услуг, международный туризм, совместное строительство объектов и т.д. 

Лизинг — досрочная аренда машин и оборудования при сохранении права собственности на их за арендодателем

Концессии представляют собой договор на сдачу в эксплуатацию на определенных условиях земли, природных богатств, предприятий и других хозяйственных объектов, принадлежащих государств.

Однако при всем при этом рынок ценных бумаг был, есть и будет эффективным инструментом привлечения иностранных инвестиций вообще, в том числе и в нашу страну. Только надо уметь правильно пользоваться этим тонким и крайне капризным инструментом.


	Вопрос 13_ Основные этапы и перспективы развития ПО ЭВМ. Структура ПО ЭВМ
Программное   обеспечение   является   очень   широким   понятием,   которое охватывает:

-системное программное обеспечение работоспособности компьютеров;

-прикладное программное обеспечение для решения задач любой предметной области
в виде пакетов прикладных программ;

-инструментарий технологии программирования (программное обеспечение сферы
производства программ).

Возможности компьютера как технической основы системы обработки данных связаны с используемым программным обеспечением (программами). 

Программа — упорядоченная последовательность команд (инструкций) компьютера для решения задачи. 

Программное обеспечение (software) — совокупность программ обработки данных и необходимых для их эксплуатации документов. Программы предназначены для машинной реализации задач.

Задача — проблема, подлежащая решению. 

Приложение (application) — программная реализация на компьютере решения задачи. Таким образом, задача означает проблему, подлежащую реализации с использованием средств информационных технологий, а приложение — реализованное на компьютере решение по задаче. Приложение, являясь синонимом слова "программа", считается более удачным термином и широко используется в информатике. Существует большое число разнообразных классификаций задач. Программа — результат интеллектуального труда, для которого характерно творчество, а оно, как известно, не имеет четких границ.

С позиций специфики разработки и вида программного обеспечения будем различать два класса задач — технологические и функциональные. 

Программное обеспечение (ПО) ЭВМ
1. Системное ПО (СПО) - - Операционные

 системы (ОС) - Утилиты ОС Операционные оболочки (ОО) - Средства тестирования и диагностики ЭВМ

- Системы программирования (СП)

Инструментальное ПО (ИПО) Компиляторы с ЯВУ- Интерпретаторы с ЯВУ- Библиотеки стандартных программ (БСП) - Средства редактирования, отладки и тестирования

- Прикладные утилиты
Прикладное ПО (ППО)

- ППП общего назначения- Проблемно – ориентированные ППП

- Интегрированные ППП- ППП, расширяющие функции ОС

- ПО пользователей


	Вопрос 43

Одними из основополагающих в концепции баз данных являются обобщенные категории «данные» и «модель данных». Понятие «данные» в концепции баз данных — это набор конкретных значений, параметров, характеризующих объект, условие, ситуацию или любые другие факторы. Примеры данных: Петров Николай Степанович, $30 и т. д. Данные не обладают определенной структурой, данные становятся информацией тогда, когда пользователь задает им определенную структуру, то есть осознает их смысловое содержание. Поэтому центральным понятием в области баз данных является понятие модели. Модель данных - это некоторая абстракция, которая, будучи приложима к конкретным данным, позволяет пользователям и разработчикам трактовать их уже как информацию, то есть сведения, содержащие не только данные, но и взаимосвязь между ними 

Модель данных - это некоторая абстракция, которая, будучи приложима к конкретным данным, позволяет пользователям и разработчикам трактовать их уже как информацию, то есть сведения, содержащие не только данные, но и взаимосвязь между ними. Физическая модель данных оперирует категориями, касающимися организации внешней памяти и структур хранения, используемых в данной операционной среде. В настоящий момент в качестве физических моделей используются различные методы размещения данных, основанные на файловых структурах: это организация файлов прямого и последовательного доступа, индексных файлов и инвертированных файлов, файлов, использующих различные методы хеширования, взаимосвязанных файлов.сетевой модели впервые был определен в  1975  году организацией CODAS YL (Conference of Data System Languages), которая определила базовые понятия модели и формальный язык описания. Базовыми объектами модели являются-элемент данных; -агрегат данных; запись; набор данных.Язык описания данных в сетевой модели имеет несколько разделов:описание базы данных — области размещения;

· описания записей — элементов и агрегатов (каждого в отдельности);

описания наборов (каждого в отдельности).

Иерархическая модель данных является наиболее простой среди всех даталогических моделей. Иерархия проста и естественна в отображении взаимосвязи между классами объектов. Основными информационными единицами в иерархической модели являются: база данных (БД), сегмент и поле. Поле данных определяется как минимальная, неделимая единица данных, доступная пользователю с помощью СУБД. Сегмент в терминологии Американской Ассоциации по базам данных DBTG.; (Data Base Task Group) называется записью, при этом в рамках иерархической модели определяются два понятия: тип сегмента или тип записи и экземпляр сегмента или экземпляр записи. Тип сегмента — это поименованная совокупность типов элементов данных, в него входящих. Экземпляр сегмента образуется из конкретных значений полей или элементов данных, в него входящих.

Реляционная модель данных (РМД) некоторой предметной области представля​ет собой набор отношений, изменяющихся во времени. При создании информационной системы совокупность отношений позволяет хранить данные об объектах предметной области и моделировать связи между ними. Согласно Дейту, реляционная модель состоит из трех частей: 

Структурная часть описывает, какие объекты рассматриваются реляционной моделью. Единственной структурой данных, используемой в реляционной модели, являются нормализованные отношения. 

Целостная часть описывает ограничения специального вида, которые должны выполняться для любых отношений в любых реляционных базах данных. Это целостность сущностей и целостность внешних  ключей. 

Манипуляционная часть описывает два эквивалентных способа манипулирования реляционными данными - реляционную алгебру и реляционное исчисление.

Достоинства реляционной модели данных :

-наличие математического аппарата манипулирования данными

-удобство физической реализации на ЭВМ. 

- техническая разрешимость проблемы эффективной обработки данных этого типа 

-простота, понятность, для пользователя явились основной причиной их широкого использования.  

Недостатками реляционной модели являются:

· отсутствие стандартных средств идентификации отдельных записей и сложность описания иерархических и сетевых связей.

Реляционной базой данных называется набор отношений. 


	Вопрос 73 Экономика переходного периода: либерализация цен, приватизация собственности, структурная перестройка. Либерализация-отмена или ослабление гос.контроля над разными видами экономич.деятельности и эконом.параметрами(ценой,зарплатой,ставкой процента.обменным курсом). Для нормального функционирования рыночного механизма необходимы свободные цены, устанавливаемые в ходе конкуренции, на подавляющее большинство товаров и услуг. Предложение о «высвобождении цен» базируется на концепции включения хозяйства СССР в систему всемирной конкуренции и переходе на мировые цены за трехлетний срок.

Рост цен можно ограничить жесткой финансовой политикой.

По существу:

· сократить военные и управленческие издержки;

· значительно урезать ценовые и иные субсидии;

· ограничить ассигнования на пенсии, повысив пенсионный возраст и увеличив необходимый стаж.

. Помимо изменения финансовой политики, необходимо структурно перестроить как систему финансов, так и кредита.

Должны быть пересмотрены база налога на прибыль и налог на сверхприбыль, а также личный подоходный налог

Во-первых, при переходе к рынку значительный рост денежных доходов населения подтолкнет скачок в бесконечную спираль инфляции. Поэтому в своих рекомендациях эксперты предусматривают жесткое ограничение роста денежной заработной платы.

Во-вторых, в не меньшей степени их опасения вызывает и неизбежный в переходный период высокий уровень безработицы. Что касается переходного периода к рынку, то главная слабость рекомендаций в том, что в них нет ни расчета возможного падения жизненного уровня населения (рабочих в особенности), ни обоснованных оценок размеров безработицы, ни масштабов сокращения национального дохода в целом. Между тем при значительном падении объемов производства доходы всех предприятий и государственного бюджета резко сократятся. Не известно, за счет каких средств можно будет тогда содержать армию безработных, выплачивать пенсии, пособия, стипендии.

Среди мер по стимулированию реального сектора на современном этапе реформ особое значение имеет такой макроэкономический фактор, как плано​мерное и контролируемое смягчение денежно-кредитной и финансовой поли​тики.


	Вопрос 14 Транслятор -  это программа, которая переводит входную программу на исходном (входном) языке в эквивалентную ей выходную программу на результирующем (выходном) языке. В работе транслятора, действительно, участвуют всегда три программы:

1. Сам транслятор является программой — обычно он входит в состав системного программного обеспечения вычислительной системы. То есть транслятор — это часть программного обеспечения (ПО), он представляет собой набор машинных команд и данных и выполняется компьютером, как и все прочие программы в рамках операционной системы (ОС).  
2. Исходными данными для работы транслятора служит текст входной программы — некоторая последовательность предложений входного языка программирования.   

3. Выходными данными транслятора является текст результирующей программы. Результирующая программа строится по синтаксическим правилам, заданным в выходном языке 
Перечень основных фаз Лексический анализ (сканер) — это часть компилятора, которая читает литеры программы на исходном языке и строит из них слова (лексемы) исходного язы​ка. Синтаксический разбор — это основная часть компилятора на этапе анализа. Она выполняет выделение синтаксических конструкций в тексте исходной програм​мы, обработанном лексическим анализатором. Семантический анализ — это часть компилятора, проверяющая правильность текста исходной программы с точки зрения семантики входного языка. Подготовка к генерации кода — это фаза, на которой компилятором выполняют​ся предварительные действия, непосредственно связанные с синтезом текста ре​зультирующей программы, но еще не ведущие к порождению текста на выход​ном языке.

Генерация кода — это фаза, непосредственно связанная с порождением команд, составляющих предложения выходного языка и в целом текст результирующей программы. Таблицы идентификаторов (иногда — «таблицы символов») — это специальным образом организованные наборы данных, служащие для хранения информации об элементах исходной программы.
	Вопрос 44Иерархическая модель данных является наиболее простой среди всех даталогических моделей. Исторически она появилась первой среди всех даталогических моделей: именно эту модель поддерживает первая из зарегистрированных промышленных СУБД IMS фирмы IBM. Появление иерархической модели связано с тем, что в реальном мире очень многие связи соответствуют иерархии, когда один объект выступает как родительский, а с ним может быть связано множество подчиненных объектов. Иерархия проста и естественна в отображении взаимосвязи между классами объектов. Основными информационными единицами в иерархической модели являются: база данных (БД), сегмент и поле. Поле данных определяется как минимальная, неделимая единица данных, доступная пользователю с помощью СУБД. Сегмент в терминологии Американской Ассоциации по базам данных DBTG.; (Data Base Task Group) называется записью, при этом в рамках иерархической модели определяются два понятия: тип сегмента или тип записи и экземпляр сегмента или экземпляр записи. Тип сегмента — это поименованная совокупность типов элементов данных, в него входящих. Экземпляр сегмента образуется из конкретных значений полей или элементов данных, в него входящих. Каждый тип сегмента в рамках иерархической модели образует некоторый набор однородных записей. Для возможности различия отдельных записей в данном наборе каждый тип сегмента должен иметь ключ или набор ключевых атрибутов (полей, элементов данных). Ключом называется набор элементов данных, однозначно идентифицирующих экземпляр сегмента. 

В иерархической модели сегменты объединяются в ориентированный древовидный граф. При этом полагают, что направленные ребра графа отражают иерархические связи между сегментами: каждому экземпляру сегмента, стоящему выше по иерархии и соединенному с данным типом сегмента, соответствует несколько (множество) экземпляров данного (подчиненного) типа сегмента. Тип сегмента, находящийся на более высоком уровне иерархии, называется логически исходным по отношению к типам сегментов, соединенным с данным направленными иерархическими ребрами, которые в свою очередь называются логически подчиненными по отношению к этому типу сегмента. Иногда исходные сегменты называют сегментами-предками, а подчиненные сегменты называют сегментами-потомками. На концептуальном уровне определяется понятие схемы БД в терминологии иерархической модели. Схема иерархической БД представляет собой совокупность отдельных деревьев, каждое дерево в рамках модели называется физической базой данных
	Вопрос 74 Сущность приватизации
Наиболее сложной проблемой в системе рыночных преобразований явл. приватизация государственной и муниципальной собственности. Под приватизацией принято понимать "передачу государственной или муниципальной собственности за плату или безвозмездно в частную собственность" 

Процессы приватизации, которые развиваются в России и других постсоциалистических странах, не являются уникальными в мировом хозяйственном развитии. Причины широкомасштабной приватизации 70х, 80-х годов в западном мире многогранны, являются конкретно-историческими.. Начатую в нашей стране с 1 октября 1992 года приватизацию называют “чековой”, или “ваучерной”.

Первый этап приватизации, определенный Государственной программой приватизации, поставил следующие социально-экономические цели этого процесса:

1. Формирование слоя частных собственников.
2. Повышение эффективности деятельности предприятий путем их приватизации.

3. Социальная защита населения и развитие объектов социальной инфраструктуры за счет средств, поступивших от приватизации.

4. Содействие процессу стабилизации финансового положения в РФ
5. Создание конкурентной среды 
6. Привлечение иностранных инвестиций.

7. Создание условий и организационных структур для расширения масштабов приватизации на последующих этапах.

Официальная оценка результатов первого этапа приватизации Госкомимуществом была весьма оптимистичной. “Приватизация в России состоялась... Создан обширный класс собственников... Создан фондовый рынок... Россия может рассчитывать на быстрый экономический подъем в самое ближайшее время”. 

Однако, это мнение не разделяли не только экономисты - исследователи, но и федеральные властные структуры, региональные и местные органы власти, деловые круги России, указывая на нереализованность поставленных Государственной программой стратегических целей, проблемы и провалы ее конкретных шагов
. 

Понятно, что сжатые сроки разработки программ, недостаток опыта подобной работы и дефицит квалифицированных специалистов обусловили слабость аналитического обоснования приватизационных программ, отсутствие в них рекомендаций по формам и методам приватизации, учитывающим региональную и производственную специфику, мировой опыт ее осуществления. Все это в значительной мере предопределило результаты первых приватизационных мероприятий и их последствия. недостатки 1 го этапа приватизации:
1государственных предприятий в акционерные общества, последние оказались неподготовленными к работе в условиях рынка. 

2При проведении чековой приватизации практически нерешенной оказалась задача защиты прав и интересов владельцев приватизационных чеков. 
3Характерно приобретение за бесценок контрольных пакетов акций лицами (чаще всего, из администрации предприятий), которые не обеспечили хотя бы сдерживания спада производства на купленных предприятиях.

Значительная часть акций приватизированных предприятий, в соответствии с моделями приватизации использованными в Российской Федерации, осталась в собственности государства. По итогам российской приватизации в 1995 году совокупный частный сектор по числу впервые превысил государственный (50,5 и 49,5 % соответственно). По доле произведенной продукции в ВВП этот рубеж не был преодолен.

С 1 июля 1994 года начался новый этап приватизационных процессов - денежная приватизация. Указом Президента РФ введены в действие “Основные положения Государственной программы приватизации государственных и муниципальных предприятий в Российской Федерации после 1 июля 1994 года”.



	Вопрос 15_ Общая характеристика
Программы любого вида характеризуются жизненным циклом, состоящим из отдельных этапов: 

маркетинг рынка программных средств,  
проектирование структуры программного продукта; 

программирование (создание программного кода), тестирование, автономная и комплексная отладка программ; 

документирование программного продукта,  
выход на рынок программных средств, распространение программного продукта; 

эксплуатация программного продукта пользователями; 
сопровождение программного продукта; 

снятие программного продукта с продажи, отказ от сопровождения. 

1. Маркетинг и спецификация программного продукта предназначены

для изучения требований к создаваемому программному продукту, а именно:

*определение состава и назначения функций обработки данных

программного продукта;

*установление требований пользователя к характеру взаимодействия с программным продуктом,  типу  пользовательского  интерфейса  (система  меню,  * требования к комплексу технических и программных средств для эксплуатации программного   продукта   и   т.д.   
в  полном   объеме:   изучаются   программные  продукты-конкуренты  и   аналоги, обобщаются требования пользователей к программному продукгу, устанавливается потенциальная емкость рынка сбыта, дается прогноз цены и объемапродаж. Ошибочно понятое требование  к программному продукту  может привести к нежелательным   результатам   в   процессе   его   эксплуатации.

2. Проектирование структуры программного продукта связано с

алгоритмизацией процесса обработки данных, детализацией функций обработки, разработкой структуры программного продукта   (архитектуры    программных   модулей),    структуры информационной базы (базы данных) задачи, выбором методов и средств создания программ — технологии программирования.

3. Программирование,   тестирование     и   отладка программ являются

технической реализацией проектных решений и выполняются с помощью выбранного инструментария разработчика (алгоритмические языки и системы программирования, инструментальные среды разработчиков и т.п.).

4. Документирование программного продукта является обязательным

видом работ, выполняемых,  как правило,  не  самим разработчиком,  а лицом,  связанным с распространением и внедрением программного продукта. Документация должна содержать необходимые сведения по установке и обеспечению надежной работы программного продукта поддерживать пользователей при выполнении функций обработки, определять порядок комплексирования программного продукта с другими программами. Успех распространения и эксплуатации программного продукта в значительной степени зависит от качества его документации. На машинном уровне программного продукта, как правило, создаются:

*автоматизированная контекстно-зависимая помощь (HELP);

*демонстрационные версии, работающие в активном режиме по типу обучающих
систем (электронный учебник) или пассивном режиме (ролик, мультфильм) —дляд емонстрации    функциональных    возможностей    программного    продукта и информационной технологии его использования  
5. Выход   программного    продукта на      рынок        программных

средств связан с организацией продаж массовому пользователю. Этот этап должен по возможности быть коротким, для продвижения программных продуктов применяются стандартные приемы маркетинга: реклама, увеличение числа каналов реализации, создание дилерской и дистрибьюторской сети, ценовая политика — продажа со скидками, сервисное обслуживание и др. Требуется постоянная программа маркетинговых мероприятий и поддержки программных продуктов.   Затем наступает стабилизация продаж программного    продукта. Далее происходит падение объема продаж, что является сигналом к изменению маркетинговой политики фирмы в отношении данного программного продукта, требуется модификация данного продукта, изменение цены или снятие с продажи.

6. Эксплуатация программного продукта идет параллельно с его

сопровождением, при этом эксплуатация программ может начинаться и в случае отсутствия сопровождения или продолжаться в случае завершения сопровождения еще какое-то время. 

7. После снятия программного продукта с продажи определенное время  также может выполняться его сопровождение. В процессе    эксплуатации    программного    продукта    производится    устранение обнаруженных ошибок. Снятие программного продукта с продажи и отказ от сопровождения происходят, как правило, в случае изменения технической политики фирмы-разработчика, неэффективности работы программного продукта, наличия в нем неустранимых ошибок, отсутствия спроса. Длительность жизненного цикла для различных программных продуктов неодинакова. Для большинства современных программных продуктов длительность жизненного цикла измеряется в годах (2-3 года). При  необходимости  внесения   изменений  в спецификацию программного продукта следует повторить в полном объеме все последующие проектирования и создания программного продукта.
	Вопрос 45

Сетевая модель данных

Стандарт сетевой модели впервые был определен в  1975  году организацией CODAS YL (Conference of Data System Languages), которая определила базовые понятия модели и формальный язык описания. Базовыми объектами модели являются: элемент данных; агрегат данных; запись; набор данных.

Элемент данных - то же, что и в иерархической модели, то есть минимальная информационная единица, доступная пользователю с использованием СУБД. Агрегат данных соответствует следующему уровню обобщения в модели. В модели определены агрегаты двух типов: агрегат типа вектор и агрегат типа повторяющаяся группа. Агрегат данных имеет имя, и в системе допустимо обращение к агрегату по имени. Агрегат типа вектор соответствует линейному набору элементов данных. 

Агрегат типа повторяющаяся группа соответствует совокупности векторов данных. Записью называется совокупность агрегатов или элементов данных, моделирующая некоторый класс объектов реального мира. Понятие записи соответствует понятию «сегмент» в иерархической модели. Для записи, так же как и для сегмента, вводятся понятия типа записи и экземпляра записи. Следующим базовым понятием в сетевой модели является понятие «Набор». Набором называется двухуровневый граф, связывающий отношением «один-ко-многим» два типа записи. Набор фактически отражает иерархическую связь между двумя типами записей. Родительский тип записи в данном наборе называется владельцем набора, а дочерний тип записи — членом того же набора. Для любых двух типов записей может быть задано любое количество наборов, которые их связывают. Фактически наличие подобных возможностей позволяет промоделировать отношение «многие-ко-многим» между двумя объектами реального мира, что выгодно отличает сетевую модель от иерархической. В рамках набора возможен последовательный просмотр экземпляров членов набора, связанных с одним экземпляром владельца набора. Между двумя типами записей может быть определено любое количество наборов: например, можно построить два взаимосвязанных набора. Существенным ограничением набора является то, что один и тот же тип записи не может быть одновременно владельцем и членом набора. Среди всех наборов выделяют специальный тип набора, называемый «Сингулярным набором», владельцем которого формально определена вся система. Сингулярный набор изображается в виде входящей стрелки, которая имеет собственно имя набора и имя члена набора, но у которой не определен тип записи «Владелец набора». Сингулярные наборы позволяют обеспечить доступ к экземплярам отдельных типов данных, поэтому если в задаче алгоритм обработки информации предполагает обеспечение произвольного доступа к некоторому типу записи, то для поддержки этой возможности необходимо ввести соответствующий сингулярный набор. В общем случае сетевая база данных представляет совокупность взаимосвязанных наборов, которые образуют на концептуальном уровне некоторый граф
	Вопрос 75 Эконом.реформы в РФ,их сущность и перспективы. Особенности предстоящего периода — в крайней ограниченности выбора целе​вых направлений конструктивной анти​кризисной стратегии..Первое направление — повышение уров​ня и качества жизни основной массы населения.В конечном счете за десять лет требу​ется создать российский «средний класс» — массовый слой обеспеченного населения с уровнем потребления не ни​же дореформенного. Он должен охва​тить, по крайней мере, 40% населения. Одновременно следует резко, до 10-15%, сократить долю населения с доходами ниже прожиточного минимума. Как по​казывают расчеты, для реализации таких условий средний уровень потребления должен возрасти по сравнению с сего​дняшним в 1,8 раза.Второе направление — резкая активи​зация инвестиций для качественной модернизации производственно - технологического аппарата и поддержания сырьевой базы экономики. Для того, чтобы сохранить необходимые производственные мощности и при этом нормализовать процесс их качественно​го обновления, объем производственных инвестиций должен возрасти в 2,4 раза. При этом необходимо:

· расширить внутренние финансовые источники инвестиций, прежде всего, за счет роста доходов и накоплений предприятий реального сектора;

· перейти к режиму интенсивного обновления производственного аппарата;

· обеспечить структурный маневр ин​вестициями в пользу обрабатываю​щей промышленности и сельского хозяйства;

· восстановить и развить собственную базу инвестиционных ресурсов (ма​шин, технологического оборудова​ния), максимально задействовав име​ющийся инновационный и технологи​ческий потенциал.

· Третье направление — обеспечение воен​ной безопасности страны. 

Четвертое направление (поддержание и развитие социальной инфраструкту​ры, обеспечивающей воспроизводство человеческого капитала». Для того, чтобы сохранить систему от​раслей социально-культурной сферы (образование, здравоохранение, культу​ра), поддержать ее развитие и обеспе​чить проведение необходимых реформ, требуется увеличить расходы на конеч​ное потребление государственных уч​реждений, оказывающих индивидуаль​ные услуги как минимум на 40%.

Пятое направление — сохранение и раз​витие инновационного потенциала.Поддержка инновационного потенциала страны означает, прежде всего, стимули​рование эффективного спроса на инно​вации. В обозримом будущем это может быть обеспечено только в рамках по​вышения инвестиционной активности и развертывания технической реконст​рукции производственного аппарата на базе новой отечественной техники, когда каждый рубль капиталовложений имеет высокое инновационное напол​нение.В то же время необходимо резкое по​вышение расходов на науку. Шестое направление — обеспечение внешней платежеспособности страны. Сложившаяся в период с 1992 по 1998 год модель российской экономики ра​дикально не соответствует этим объек​тивным требованиям. По многим конку​рентным позициям российская эконо​мика в нынешнем виде уступает не толь​ко промышленно развитым странам, но и ведущим экспортерам сырьевых товаров.(Рассказать о реформах:банковская –стал двухуровневая,реформа цен,налоговая реформа).В ближайшие годы необходимо одновре​менно решить две трудно совмещаемые задачи. Первая — согласовать социальные расходы государства с реально имеющи​мися ресурсными возможностями. Вто​рая — сохранить общедоступную систе​му социальных институтов, повысив при этом качество оказываемых ими услуг.

· Во-первых, это необходимость расши​рения инвестиционных ресурсов. Во-вторых, это стабилизация валютного курса. В условиях крайней недостаточно​сти валютных резервов Центрального банка перекрытие каналов оттока капи​тала становится ключевым фактором предотвращения падения курса рубля.Предстоит включить истинный вектор экономического рефор​мирования - повышение эффективности производства и хозяйствования, рост благосостояния населения. Всякий размен экономических целей и критериев на политические выгоды должен быть исключен. Более того, развитие полити​ческих процессов следует в конечном счете подчинить интересам экономики, прежде всего задачам ее выведения из кризиса. Этому способны послужить, в частности: выстраивание единой властной вертикали по всем уровням государ​ственной иерархии; преодоление националистистическо-сепаратистских тен​денций; налаживание подлинно союзнических стратегических отношений в рамках СНГ и с постсоциалистическими странами Европы и Азии; восстанов​лению доверия международной общественности к России как демократиче​скому миролюбивому государству.



	Вопрос 16   Под операционной системой (ОС) обычно понимают комплекс управляю​щих и обрабатывающих программ, который, с одной стороны, выступает как интерфейс между аппаратурой компьютера и пользователем с его задачами, а с другой - предназначен для наиболее эффективного использования ресур​сов вычислительной системы и организации надежных вычислений. Любой из компонентов прикладного программного обеспечения обязательно рабо​тает под управлением ОС).

 Осн. Ф-ции , которые выполняет ОС, являются следующие:

- прием от пользователя (или от оператора системы) заданий или команд, сформулированных на соответствующем языке - в виде директив (ко​манд) оператора или в виде указаний (своеобразных команд) с помощью соответствующего манипулятора (например, с помощью мыши), - и их   обработка;                                                                                                                                

- прием и исполнение программных запросов на запуск, приостановку, оста​новку других программ;       

-загрузка в оперативную память подлежащих исполнению программ;

-инициация программы (передача ей управления, в результате чего процессор исполняет программу);

-идентификация всех программ и данных;

- обеспечение работы систем управлений файлами (СУФ) и/или систем  управления базами данных (СУБД), что позволяет резко увеличить эффективность всего программного обеспечения;

- обеспечение режима мультипрограммирования, то есть выполнение двух  , или более программ на одном процессоре, создающее видимость их одно- временного исполнения;

- обеспечение функций по организации и управлению всеми операциями

  ввода/вывода;

- удовлетворение жестким ограничениям на время ответа в режиме реального времени (характерно для соответствующих ОС);

 - распределение памяти, а в большинстве современных систем и организация виртуальной памяти;

 - планирование и диспетчеризация задач в соответствии с заданными стратегией и дисциплинами обслуживания;

 - организация механизмов обмена сообщениями и данными между выполняющимися программами;

- защита одной программы от влияния другой; обеспечение сохранности данных;

- предоставление услуг на случай частичного сбоя системы;

 - обеспечение работы систем программирования, с помощью  которых пользователи готовят свои программы..

При организации работы с вычислительной системой в диалоговом режиме можно говорить об однопользовательских (однотерминальных) и мультитерминальных ОС. В мультитерминальных ОС с одной вычислительной системой одно​временно могут работать несколько пользователей, каждый со своего терминала. Очевидно, что для организации мульти-терминального доступа к вычислительной системе необходимо обеспечить муль​типрограммный режим работы. В качестве одного из примеров мультитерминальных ОС для ПК можно назвать Linux.

    Основной особенностью операционных систем реального времени (ОСРВ) является обеспечение обработки поступающих заданий в течение заданных интерва​лов времени, которые нельзя превышать. Поток заданий в общем случае не явля​ется планомерным и не может регулироваться оператором (характер следования событий можно предсказать лишь в редких случаях), то есть задания поступают в непредсказуемые моменты времени и без всякой очередности.

    По основному архитектурному принципу ОС разделяются на микроядерные и монолитные. В некоторой степени это разделение условно, однако можно  в качестве яркого примера микроядерной ОС привести ОСРВ QNX, тогда как в качестве монолитной можно назвать Windows 95/98 или ОС Linux.
	Вопрос 46 Основы реляционной модели данных были впервые изложены сотрудником фирмы IBM  Е.Коддом в 1970 г. , которые послужили дальнейшему развитию реляционной модели. Наиболее распространенная трактовка реляционной модели данных принадлежит К.Дейту. Согласно Дейту, реляционная модель состоит из трех частей: 

   Структурная часть описывает, какие объекты рассматриваются реляционной моделью. Единственной структурой данных, используемой в реляционной модели, являются нормализованные отношения. 

    Целостная часть описывает ограничения специального вида, которые должны выполняться для любых отношений в любых реляционных базах данных. Это целостность сущностей и целостность внешних  ключей. 

   Манипуляционная часть описывает два эквивалентных способа манипулирования реляционными данными - реляционную алгебру и реляционное исчисление.
Реляционная модель данных (РМД) некоторой предметной области представля​ет собой набор отношений, изменяющихся во времени. При создании информационной системы совокупность отношений позволяет хранить данные об объектах предметной области и моделировать связи между ними.

   Фундаментальным понятием реляционной модели данных является отношение, которое визуально представляет собой двумерную таб​лицу, содержащую некоторые данные.

Сущность есть объект любой природы, данные о котором хранятся в базе данных. Данные о сущности хранятся в отношении.
Атрибуты представляют собой свойства, характеризующие сущность. В структу​ре таблицы каждый атрибут именуется и ему соответствует заголовок некоторого стол​бца таблицы.
Схема отношения (заголовок отношения) представляет собой список имен атрибутов. Например, для приведенного примера схема отношения имеет вид СОТРУД-ИК(ФИО, Отдел, Должность, Д.Рождения). Множество собственно кортежей отношения часто называют телом отношения.
    Первичным ключом (ключом отношения, ключевым атрибутом) называется атрибут отношения, однозначно идентифицирующий каждый из его кортежей. 

Основной единицей обработки данных в реляционных БД является отношение, а не отдельные его кортежи (записи).
Достоинства реляционной модели данных :

-наличие математического аппарата манипулирования данными

-удобство физической реализации на ЭВМ. 

- техническая разрешимость проблемы эффективной обработки данных этого типа 
-простота, понятность, для пользователя явились основной причиной их широкого использования.  

Недостатками реляционной модели являются:

- отсутствие стандартных средств идентификации отдельных записей и сложность описания иерархических и сетевых связей.

Примерами реляционных СУБД для ПЭВМ являются следующие

 dBaselll Plus и dBase IY (фирма Ashton-Tate), DB2 (IBM), FoxPrо ранних версий и FoxBase (Fox Software), FoxPro более поздних версий, Paradox и dBASE for Windows (Borland),  Visual FoxPro и Access (Microsoft), Oracle (Oracle).
Выводы (Кратко для ответа)


	Вопрос 76 Денежная масса

Деньги - важнейший элемент рыночной системы хозяйства, и стабильность денежной системы государства - непременное условие нормального функционирования всей национальной экономики. Расстройство денежного обращения вызывает значительные темпы инфляции, подрыв рыночных механизмов, экономики в целом. Поэтому возникла объективная необходимость в создании нового механизма государственного контроля за количеством денег.
Значительное место в государственном регулировании денежного обращения принадлежит центральному банку в силу его ключевого положения в национальной системе кредитно-денежных отношений. Его возможности по контролю за приростом денежной массы значительны: косвенное воздействие на денежную базу (сумму наличных денег, остатки на рзервных счетах коммерческих банков в центральном банке) через предоставление своих ресурсов, изменение нормы процента, проведение операций на открытом рынке, рефинансирование, изменение уровня банковской ликвидности - непосредственный путь к достижению желаемых результатов. ЦБ осуществляет косвенный контроль над денежной массой через воздействие на процентную ставку – норму минимальных обязательных резервов на счетах в центральном банке для коммерческих банков, который осуществляется законодательно, с дифференциацией по видам депозитов и кредитных институтов.
Для понимания этой операции необходимо остановиться подробнее на таком термине, как банковская ликвидность, т.е. способность превращаться в наличные деньги. Совокупная ликвидность банковской системы обеспечивается центральным банком путем обмена платежных исков к нему самому на долгосрочные активы коммерческих банков (в реальной практике в качестве залога). Таким образом центральный банк выступает в роли "последнего кредитора в критической ситуации". Эта оперция позволяет коммерческим банкам-держателям неликвидов удовлетворять требования вкладчиков на фонды.
Высокий уровень ликвидности при низкой норме процента прежде всего расширяет спрос на кредиты и государственные ценные бумаги со стороны частного сектора, а также стимулирует рост расходов частных лиц на товары и услуги, вызывает повышение уровня экономической активности, то есть оказывает давление на рост цен, уровень ценовой инфляции. Поэтому увеличение нормы минимальных обязательных резервов - путь к уменьшению ликвидности банковской системы, ограничению кредитных операций и, как конечный результат, вызывает сокращение темпов роста денежной массы.
Для регулирования совокупной ликвидности центральный банк в соответсвии с целями национальной политики, кроме изменения нормы процентной ставки, прибегает к ряду других методов, осуществляя прямое финансирование правительственных расходов, покупая ценные бумаги, ведя операции на открытом рынке.
 В условиях экономического кризиса, неразвитости рыночных отношений, слабости денежной и кредитно-финансовой системы центральный банк неизбежно будет пользоваться жесткими административными методами регулирования, и только в перспективе – переход к косвенному ргулированию, в том числе через установление целевых ориентиров, на чем, кстати, надо остановиться подробнее.



	Вопрос 17_

Понятие вычислительный процесс является одним из основных при рассмотрении ОС.  Последовательный вычислительный процесс- это выполнение отдельной программы с ее данными на процессоре. Для операционной системы процесс представляет собой единицу работы, заявку на потребление системных ресурсов.

Когда говорят о процессах, то тем самым хотят отметить, что ОС поддерживает их обособленность :у каждого процесса имеется свое виртуальное адресное пространство, каждому процессу назначаются свои ресурсы. Такая обособленность защищает один процесс от другого , борющихся за ресурсы ОС.

 Граф состояний процесса

В ОС реального времени  процесс может находиться в активном и пассивном состоянии. Активный процесс в свою очередь, может находиться в одном из трех основных состояний: 

ВЫПОЛНЕНИЕ - активное состояние процесса, во время которого процесс обладает всеми необходимыми ресурсами и непосредственно выполняется процессором; 

ОЖИДАНИЕ - состояние процесса, когда процесс заблокирован, он не может выполняться по своим внутренним причинам, он ждет осуществления некоторого события, например, завершения операции ввода-вывода, получения сообщения от другого процесса, освобождения какого-либо необходимого ему ресурса; 

ГОТОВНОСТЬ  к выполнению -состояние процесса, когда процесс заблокирован в связи с внешними по отношению к нему обстоятельствами: процесс имеет все требуемые для него ресурсы, он готов выполняться, однако процессор занят выполнением другого процесса. 

В ходе жизненного цикла каждый процесс переходит из одного состояния в другое в соответствии с алгоритмом планирования процессов, реализуемым в данной операционной системе. 

Общая характеристика алгоритмов планирования процессов.

Планированием выч. процессов –называется задача подбора такого множества процессов, которые при выполнении будут реже конфликтовать из-за имеющихся в системе ресурсов. Процесс планирования осуществляется планировщиком операционной системы. Планировщик может принимать решения о выборе для исполнения нового процесса, из числа находящихся в состоянии готовность, в следующих четырех случаях:

Когда процесс переводится из состояния исполнение в состояние завершение. 

Когда процесс переводится из состояния исполнение в состояние ожидание. 

Когда процесс переводится из состояния исполнение в состояние готовность (например, после прерывания от таймера). 

Когда процесс переводится из состояния ожидание в состояние готовность (завершилась операция ввода-вывода или произошло другое событие).

Существует достаточно большой набор разнообразных алгоритмов планирования процессов, они делятся на 2 вида  ,реализующие вытесняющее и невытесняющее планирование.

Невытесняющее планирование используется, например, в MS Windows 3.1 и ОС Apple Macintosh. При таком режиме планирования процесс занимает столько процессорного времени, сколько ему необходимо. Вытесняющее планирование обычно используется в системах разделения времени. В этом режиме планирования процесс может быть приостановлен в любой момент своего исполнения.
	Вопрос 47

Основные операции реляционной алгебрыРеляционная алгебра представляет собой набор операций, использующих отношения в качестве аргументов, и возвращающие отношения в качестве результата.Традиционно, вслед за Коддом, определяют восемь реляционных операторов, объединенных в две группы:Теоретико-множественные операции: Объединение;Пересечение ;Вычитание ;Декартово произведение;Специальные реляционные операции: Выборка ;Проекция ;Соединение ;Деление ;Теоретико-множественные операторы
1.Объединением (UNIONB) двух совместимых по типу отношений А и В называются отношения,что и у отношений А и В и телом, содержащим все исходные кортежи,  за исключением повторений. Синтаксис операции объединения:
2.Пересечением двух совместимых отношений А и В  одинаковой размерности называется отношение с тем же заголовком, что и у отношений А и В, и телом, состоящим из кортежей, одновременно принадлежащих обоим  исходным отношениям. Синтаксис операции пересечения:
AINERSECNB 3. Вычитанием двух совместимых по типу отношений А и В одинаковой размерности называется отношение с тем же заголовком, что и у отношений А и В, и телом, состоящим из кортежей, принадлежащих отношению А и не принадлежащих отношению В.4. Декартовым произведением двух отношений А и В называется отношение, заголовок которого является сцеплением заголовков отношений А и В, а тело состоит из кортежей, являющихся сцеплением кортежей отношений А и В. Синтаксис операции декартового произведения: Т.е. результатом операции является множество пар , например:А(а1,а2,а3)*В(b1,b2)=AB(a1b1, a1b2, a2b1, a2b2, a3,b1, a3b2)Замечание. Мощность произведения равна произведению мощностей отношений А и В, т.к. каждый кортеж отношения А соединяется с каждым кортежем отношения В.  Замечание. Если в отношения А и В имеются атрибуты с одинаковыми наименованиями, то перед выполнением операции декартового произведения такие атрибуты необходимо переименовать. Замечание. Перемножать можно любые два отношения, совместимость по типу при этом не требуется. Специальные реляционные операции:
5. Выборкой (ограничением, селекцией) на отношении А с условием С называется отношение с тем же заголовком, что и у отношения А, и телом, состоящем из кортежей, значения атрибутов которых при подстановке в условие С дают значение ИСТИНА. Спредставляет собой логическое выражение, в которое могут входить атрибуты отношения А.Синтаксис операции выборки: A WHERE 
6. Проекцией отношения А по атрибутам X,Y,Z, где каждый из атрибутов принадлежит отношению A, называется отношение с заголовком X,Y,Z и телом, содержащим кортежи отношения А, за исключением повторяющихся кортежей.Синтаксис операции проекции: А (X,Y,Z)Замечание. Операция проекции дает "вертикальный срез" отношения, в котором удалены все возникшие при таком срезе дубликаты кортежей. 

7.СоединениеОперация соединения отношений, наряду с операциями выборки и проекции, является одной из наиболее важных реляционных операций. Обычно рассматривается несколько разновидностей операции соединения: Общая операция соединения ;тэта-соединение ;Экви-соединение;Естественное соединение ;Наиболее важным из этих частных случаев является операция естественного соединения. Все разновидности соединения являются частными случаями общей операции соединения. 

Общая операция соединения

Соединением отношений А и В по условию С называется отношение (A TIMES B) WHERE  C.C представляет собой логическое выражение, в которое могут входить атрибуты отношений A и B и (или) скалярные выражения.Таким образом, операция соединения есть результат последовательного применения операций декартового произведения и выборки. Если в отношениях A и B имеются атрибуты с одинаковыми наименованиями, то перед выполнением соединения такие атрибуты необходимо переименовать. 

Естественное соединение A(A1 A2 ......An X1 X2 .....Xm)

Замечание. В синтаксисе естественного соединения не указываются, по каким атрибутам производится соединение. Естественное соединение производится по всем одинаковым атрибутам. Замечание. Естественное соединение эквивалентно следующей последовательности реляционных операций: Переименовать одинаковые атрибуты в отношениях ;Выполнить декартово произведение отношений;Выполнить выборку по совпадающим значениям атрибутов, имевших одинаковые имена ;Выполнить проекцию, удалив повторяющиеся атрибуты ;Переименовать атрибуты, вернув им первоначальные имена ;Замечание. Можно выполнять последовательное естественное соединение нескольких отношений.естественное соединение (как, впрочем, и соединение общего вида) обладает свойством ассоциативности, . 


8.ДелениеПусть даны отношения и, причем атрибуты - общие для двух отношений. Делением отношений A на B называется отношение с заголовком(X1 X2 .....Xn) и телом, содержащим множество кортежей(X1 X2 .....Xn) таких, что для всех кортежей в отношении A найдется кортеж. 

Отношение A выступает в роли делимого, отношение B выступает в роли делителя. Деление отношений аналогично делению чисел с остатком. 

Синтаксис операции деления: 


	Вопрос 77 Основные ср-ва прл-я состов…
Основные средства - это средства труда, за исключением малоценных и быстроизнашивающихся предметов, к которым относят объекты стоимостью до 50-кратного, установленного законом размера минимальной месячной оплаты труда за единицу и сроком службы до 1 года. На предприятиях применяется единая типовая классификация основных средств, в соответствии с которой их группируют по отраслевому признаку, назначению, видам, принадлежности, использованию.

Группировка основных средств по отраслевому признаку (промышленность, сельское хозяйство, транспорт и др.) позволяет получить данные о их стоимости в каждой отрасли.

По назначению основные средства предприятий подразделяют на производственные основные средства основной деятельности; производственные основные средства других отраслей; непроизводственные основные средства.

По видам основные средства предприятий подразделяют на следующие группы: здания; сооружения; передаточные устройства; машины и оборудование; транспортные средства; инструмент; производственный инвентарь и принадлежности; хозяйственный инвентарь; рабочий и продуктовый скот; многолетние насаждения; капитальные затраты по улучшению земель; прочие основные средства.

К основным средствам относят также капитальные вложения в арендованные объекты, относящиеся к основным средствам. Классификация основных средств по видам положена в основу их аналитического учета.

По принадлежности основные средства подразделяют на собственные и арендованные, а по признаку использования - на находящиеся в эксплуатации (действующие); в реконструкции и техническом перевооружении; в запасе (резерве); на консервации. Эта группировка обеспечивает исчисление сумм амортизации. Оценка основных средств. Различают первоначальную, остаточную и восстановительную стоимость основных средств. В бухгалтерском учете и отчетности основные средства отражают, как правило, по первоначальной стоимости, которая определяется для объектов:

-изготовленных на самом предприятии, а также приобретенных за плату у других организаций и лиц - исходя из фактических затрат по возведению или приобретению этих объектов, включая расходы по доставке, монтажу,  установке;

-внесенных учредителями в счет их вкладов в уставный капитал (фонд) - по договоренности сторон;

-полученных от других организаций и лиц безвозмездно, а также в качестве субсидий правительственного органа - экспертным путем или по данным документов приемки-передачи.


	Вопрос 18 При создании современных приложений, позволяющих использовать все возмож​ности операционных систем в плане организации параллельных и распределен​ных вычислений, одной из важнейших проблем является проблема синхрониза​ции взаимодействия параллельных вычислительных процессов, обмена между ними данными. Существующие методы синхронизации и обмена сообщениями различаются по таким параметрам, как удобство использования при программи​ровании параллельных процессов, стоимость реализации, эффективность функ​ционирования созданных приложений и всей вычислительной системы в целом.

    Операционные системы имеют в своем составе различные средства синхрониза​ции. Знание этих средств и их правильное использование позволяет создавать программы, которые при своей работе осуществляют корректный обмен инфор​мацией, а также исключают возможность возникновения тупиковых ситуаций.

   Параллельными называются такие последовательные вычислитель​ные процессы, которые одновременно находятся в каком-либо активном состоянии. Два параллельных процесса могут быть независимыми  либо взаимодействующими..

   Независимыми являются процессы, множества переменных которых не пересека​ются. Независимые процессы не влияют на результаты работы друг друга, так как не могут изменить значения переменных другого независимого процесса. Они могут только явиться причиной задержек исполнения других про​цессов, так как вынуждены разделять ресурсы системы.

   Взаимодействующие процессы совместно используют некоторые (общие) пере​менные, и выполнение одного процесса может повлиять на выполнение другого.

   При синхронизации вы​числительных процессов из числа разделяемых ими ресурсов исключаются: цен​тральный процессор и программы, реализующие эти процессы; то есть с логиче​ской точки зрения каждому процессу соответствуют свои процессор и программа, хотя в реальных системах обычно несколько процессов разделяют один процес​сор и одну или несколько программ.   Многие ресурсы вычислительной системы могут совместно использоваться несколькими процессами, но в каждый момент времени к разделяемому ресурсу может иметь доступ только один процесс. Ре​сурсы, которые не допускают одновременного использования несколькими про​цессами, называются критическими.
При параллельном исполнении процессов могут возникать ситуации, при которых два или более процесса все время находятся в заблокированном состоянии. Самым простым является случай, когда каждый из двух процессов ожидает ресурс, занятый другим процессом. Из-за такого ожидания ни один из процессов не может продолжить исполнение и освободить в конечном итоге ресурс, необходимый другому процессу. Эта тупиковая ситуация называется дедлоком (смертельное объятие), тупиком или клинчем. Тупики чаще всего возникают из-за конкуренции несвязанных параллельных процессов за ресурсы вычислительной системы, но иногда к тупикам приводят и ошибки программирования.

     Борьба с тупиковыми ситуациями основывается на одной из трех стратегий: - предотвращение тупика; - обход тупика; - распознавание тупика с последующим восстановлением.

      Предотвращение можно рассматривать как  запрет существования опасных состоя​ний. Поэтому дисциплина, предотвращающая тупик, должна гарантировать, что какое-либо из четырех условий, необходимых для его наступления, не может возникнуть.

       Условие взаимного исключения можно подавить путем разрешения неограничен​ного разделения ресурсов.

       Условие ожидания можно подавить, предварительно выделяя ресурсы.

       Условие отсутствия перераспределения можно исключить, позволяя операцион​ной системе отнимать у процесса ресурсы.

        Условие кругового ожидания можно исключить, предотвращая образование цепи запросов. Это можно обеспечить с помощью принципа иерархического выделения ресурсов.

       Обход тупика можно интерпретировать как запрет входа в опасное состояние. Если ни одно из упомянутых четырех условий не исключено, то вход в опасное состояние можно предотвратить при наличии у системы информации о последо​вательности запросов, связанных с каждым параллельным процессом. Достаточно проверить, не приведет ли выделение затребо​ванного ресурса сразу же к опасному состоянию. Если да, то запрос отклоняется. Если нет, его можно выполнить. Определение того, является ли состояние опас​ным или нет, требует анализа последующих запросов процессов.

      Обнаружение. Чтобы распознать тупиковое состояние, необходимо для каждого процесса опре​делить, сможет ли он когда-либо снова развиваться, то есть изменять свои со​стояния
	Вопрос 48 Характеристика этапов проектирования БД

Этапы: Системный анализ предметной области, Инфологическое проектирование, Выбор СУБД, Даталогическое (Логическое) проектирование, Физическое проектирование
Системный анализ предметной области

С точки зрения проектирования БД в рамках системного анализа, необходимо осуществить первый этап, т.е. провести подробное словесное описание объектов предметной области и реальных связей, которые присутствуют между описываемыми объектами. В общем случае существуют два подхода к выбору состава и структуры предметной области:

1Функциональный подход - он реализует принцип движения «от задач» и применяется тогда, когда заранее известны функции некоторой группы лиц и комплексов задач, для обслуживания  информационных потребностей которых создается рассматриваемая БД. 
2Предметный подход - когда информационные потребности будущих пользователей БД жестко не фиксируются. БД, конструируемая при этом, называется предметной, то есть она может быть использована при решении множества разнообразных, заранее не определенных задач. 
Системный анализ должен заканчиваться подробным описанием информации об объектах предметной области, которая требуется для решения конкретных задач и которая должна храниться в БД, формулировкой конкретных задач, которые будут решаться с использованием данной БД с кратким описанием алгоритмов их решения, описанием выходных документов, которые должны генерироваться в системе, описанием входных документов, которые служат основанием для заполнения данными БД.

Даталогическое Проектирование

В реляционных БД даталогическое или логическое проектирование приводит к разработке схемы БД, то есть совокупности схем отношений, которые адекватно моделируют абстрактные объекты предметной области и семантические связи между этими объектами. Основой анализа корректности схемы являются так называемые функциональные зависимости между атрибутами БД. 

Этап логическою или даталогического проектирования не заканчивается проектированием схемы отношений. В общем случае в результате выполнения этого этапа должны быть получены следующие результирующие документы:

1Описание концептуальной схемы БД в терминах выбранной СУБД.
2Описание внешних моделей в терминах выбранной СУБД.
3Описание декларативных правил поддержки целостности базы данных.
3Разработка процедур поддержки семантической целостности базы данных.
Проектирование схемы БД может быть выполнено двумя путями:

1. путем декомпозиции (разбиения), когда исходное множество отношений, входящих в схему БД заменяется другим множеством отношений (число их при этом
возрастает), являющихся проекциями исходных отношений;
2. путем синтеза, то есть путем компоновки из заданных исходных элементарных зависимостей между объектами предметной области схемы БД.
  Инфологическое моделирование

Инфологическая модель применяется на втором этапе проектирования БД, то есть после словесного описания предметной области. Процесс проектирования длительный, он требует обсуждений с заказчиком, со специалистами в предметной области. Инфологическая модель должна включать такое формализованное описание предметной области, которое легко будет «читаться» не только специалистами по БД. И это описание должно быть настолько ёмким, чтобы можно было оценить глубину и корректность проработки проекта БД и оно не должно быть привязано к конкретной СУБД.

Выбор СУБД— это отдельная задача, для корректного ее решения необходимо иметь проект, который не привязан ни к какой конкретной СУБД.

Инфологическое проектирование прежде всего связано с попыткой представления семантики предметной области в модели БД. Реляционная модель данных в силу своей простоты и лаконичности не позволяет отобразить семантику, то есть смысл предметной области. 

Физическое проектирование БД – это выбор эффективного размещения БД на внешних носителях для обеспечения наиболее эффективной работы приложения.

В настоящий момент в качестве физических моделей используют различные методы размещения данных, основанные на файловых структурах: это организация файлов прямого и последовательного доступа, индексных файлов и инвертированных файлов, файлов, использующих различные методы хэширования, взаимосвязанных файлов. Кроме того, современные СУБД широко используют страничную организацию данных. Физические модели данных, основанные на страничной организации, являются наиболее перспективными.


	Вопрос 78 Оборотные средства  предприятия  представляют собой экономическую категорию, в которой переплетается множество теоретических  и  практических аспектов.  Среди  них весьма важным является вопрос о сущности, значении и основах организации оборотных средств.

 В своем обороте фонды последовательно принимают денежную,  производительную и товарную формы,  что ведет к их разделению на производственные фонды и фонды обращения. Вещественным носителем производственных фондов являются средства производства, средства труда, предметы труда. Готовая продукция  вместе с денежными средствами в расчетах образует фонды обращения.

ОС - это авансируемая в денежной форме стоимость, принимающая в процессе планомерного кругооборота средств  форму оборотных  фондов  и фондов обращения,  необходимая для поддержания непрерывности кругооборота и возвращающаяся в исходную форму после его завершения. Под составом оборотных средств понимается совокупность элементов, образующих оборотные производственные фонды и фонды обращения.

Источники Оборотных Средств 

Собственные (в момент ввода в эксплуатацию) покрывают потребности в производственных запасах, незавершенном производстве,  ГП, расходов будущих периодов; Заемные: краткосрочные кредиты, с помощью которых  удовлетворяется временная дополнительная потребность в оборотных средствах.

Оборотные производственные фонды предприятий состоят из трех частей:

*производственные запасы;

*незавершенное производство и полуфабрикаты собственного изготовления;

*расходы будущих периодов.

Производственные запасы - это предметы труда, подготовленные для запуска в производственный процесс; состоят они из сырья, основных и вспомогательных материалов, топлива, горючего, покупных полуфабрикатов и комплектующих изделий, тары и тарных материалов, запасных частей для текущего ремонта основных фондов.

Незавершенное производство и полуфабрикаты собственного изготовления - это предметы труда, вступившие в производственный процесс.

 Расходы будущих периодов - это невещественные элементы оборотных (фондов, включающие затраты на подготовку и освоение новой продукции, которые производятся в данном периоде (квартал, год), но относятся на продукцию будущего периода (например, затраты на конструирование и разработку технологии новых видов изделий, на перестановку оборудования и др.).

Одна из главных задач в условиях перехода к рыночной экономике - интенсификация производства при неуклонном соблюдении принципа ресурсосбережения.

Экономическое значение экономии оборотных фондов в современных условиях выражается в следующем; Снижение удельных расходов сырья, материалов, топлива, обеспечивает производству большие экономические выгоды; Экономия материальных ресурсов; Стремление к экономии материальных ресурсов побуждает к внедрению новой техники и совершению технологических процессов; Экономия в потреблении материальных ресурсов; Экономия материальных ресурсов в огромной мере Существенно влияя на снижение себестоимости продукции, экономия материальных ресурсов оказывает положительное воздействие и на финансовое состояние предприятия.

Таким образом, экономическая эффективность улучшения использования и экономия оборотных фондов весьма велики, поскольку они оказывают положительное воздействие на все стороны производственной и хозяйственной деятельности предприятия.

	Вопрос 19 существует понятие физической оперативной памяти, собст​венно с которой и работает процессор, извлекая из нее команды и данные и по​мещая, в нее результаты вычислений. Физическая память представляет собой упорядоченное множество ячеек, и все они пронумерованы, то есть к каждой из них можно обратиться указав ее порядковый номер (адрес). Количество ячеек физической памяти ограничено и фиксировано. Системное программное обеспечение должно связать каждое указанное пользо​вателем, имя с физической ячейкой памяти, то есть осуществить отображение пространства имен на физическую память компьютера. В общем случае это ото​бражение осуществляется в два этапа: сначала системой программи​рования, а затем операционной системой (с помощью специальных программ​ных модулей управления памятью и использования соответствующих аппаратных средств вычислительной системы). Между этими этапами обращения к памяти имеют форму виртуального или логического адреса. При этом множество всех допустимых значений виртуального адреса для некоторой программы определяет ее виртуальное адресное пространство или виртуальную память. Одним из частных случаев отображения пространства имен на физическую па​мять является тождественность виртуального адресного пространства физической памяти. При этом нет необходимости осуществлять второе отображение. В дан​ном случае говорят, что система программирования генерирует абсолютную дво​ичную программу; в этой программе все двоичные адреса таковы, что программа может исполняться только в том случае, если ее виртуальные адреса будут точно соответствовать физическим.
     Простое непрерывное распределение — это самая простая схема, согласно кото​рой вся память условно может быть разделена на три части:

 □  область, занимаемая операционной системой;

□  область, в которой размещается исполняемая задача;

□  незанятая ничем (свободная) область памяти. Распределение статическими и динамическими разделами. Для организации мультипрограммного режима необходимо обеспечить одновре​менное расположение в оперативной памяти нескольких задач (целиком или их частями). Самая простая схема распределения памяти между несколькими зада​чами предполагает, что память, незанятая ядром ОС, может быть разбита на не​сколько непрерывных частей.    Разделы с фиксированными границами.

Разбиение всего объема оперативной памяти на несколько разделов может осу​ществляться единовременно (то есть в процессе генерации варианта ОС, кото​рый потом и эксплуатируется) или по мере необходимости оператором системы. 
При поиске свободного места используется одна из вышеперечисленных дис​циплин работы диспетчера памяти (применяются правила «первого подходяще​го» и «самого неподходящего» фрагментов).

    Для решения проблемы замещения (определения того сегмента, который должен быть либо перемещен во внешнюю память, либо просто замещен новым) исполь​зуются следующие дисциплины:

- правило FIFO (first in - first out, что означает: «первый пришедший первым и выбывает»);

- правило LRU (least recently used, что означает «последний из недавно исполь​зованных» или, иначе говоря, «дольше всего неиспользуемый»);

-  правило LFU (least frequently used, что означает: «используемый реже всех ос​тальных»);

- случайный (random) выбор сегмента. У сегментного способа распределения памяти есть  недостатки. Для получения доступа к искомой ячейке памяти не​обходимо потратить намного больше времени. Для того чтобы уменьшить эти потери, используется кэширование — то есть те дескрипторы, с которыми мы имеем дело в данный момент, могут быть размеще​ны в сверхоперативной памяти (специальных регистрах, размещаемых в процес​соре). Страничный способ организации виртуальной памятиПри таком способе все фрагменты программы, на которые она разбивается (за исключением последней ее части), получаются одинаковыми. Одинаковыми полагаются и единицы памяти, которые мы предоставляем для размещения фрагментов программы
Сегментно-страничный способ организации виртуальной памяти  Программа разбивается на логически законченные части — сегменты — и виртуальный адрес содержит указание на номер соответствующего сегмента.
	Вопрос 49

Физические модели баз данных определяют способы размещения данных в среде хранения и способы доступа к этим данным, которые поддерживаются на физическом уровне. Исторически первыми системами хранения и доступа были файловые структуры и системы управления файлами (СУФ), которые фактически являлись частью операционных систем. СУБД создавала над этими файловыми моделями свою надстройку, которая позволяла организовать всю совокупность файлов таким образом, чтобы она работала как единое целое и получала централизованное управление от СУБД. Однако непосредственный доступ осуществлялся на уровне файловых команд, которые СУБД использовала при манипулировании всеми файлами, составляющими хранимые данные одной или нескольких баз данных.

Однако механизмы буферизации и управления файловыми структурами не приспособлены для решения задач собственно СУБД, эти механизмы разрабатывались просто для традиционной обработки файлов, и с ростом объемов хранимых данных они стали неэффективными для использования СУБД. Тогда постепенно произошел переход от базовых файловых структур к непосредственному управлению размещением данных на внешних носителях самой СУБД. И пространство внешней памяти уже выходило из-под владения СУФ и управлялось непосредственно СУБД. При этом механизмы, применяемые в файловых системах, перешли во многом и в новые системы организации данных во внешней памяти, называемые чаще страничными системами хранения информации. 

Файловые структуры, используемые для хранения информации в базах данных. 

В каждой СУБД по-разному организованы хранение и доступ к данным, однако существуют некоторые файловые структуры, которые имеют общепринятые способы организации и широко применяются практически во всех СУБД. В системах баз данных файлы и файловые структуры, которые используются для хранения информации во внешней памяти, можно классифицировать следующим образом: Файлы подразделяются на:

· Прямого доступа

· Последовательного доступа

· Индексные, которые подразделяются на:

· Плотный индекс (индексно-прямые)

· Неплотный индекс (индексно-последовательный)

· В-деревья

-
Взаимосвязанные файлы, которые подразделяются на:

· С однонаправленными цепочками

С двунаправленными цепочками
	Вопрос 79 Основные принципы рыночной экономики
Основными принципами рыночной экономики являются: 

Максимальная свобода производственной (хозяйственной) деятельности. Основа эффективного сельского хозяйства — свободные товаропроизводители, приумножающие свою собственность, свой доход и тем самым решающие общественные задачи, действующие на свой страх и риск, ориентируясь на рыночные цены» Товаропроизводители самостоятельно должны определять производственную программу, выбирать поставщиков и потребителей, назначать цены на продукцию, распоряжаться полученной прибылью, оставшейся после уплаты налогов, решать другие вопросы, связанные с хозяйственной деятельностью и развитием производства. Таким образом в рыночной экономике действует принцип: каждый субъект вправе избирать для себя произвольную форму экономической, хозяйственной деятельности, кроме запрещенных законом. 

Совокупность организаций, наделенных правом и обязанностью устанавливать и защищать обязательные для других субъектов рынка условия экономической деятельности и перераспределять результаты их деятельности- это Государство как субъект экономических отношений. Существование государства, как субъекта рыночной экономики, привело к крайней необходимости государственного регулирования - государство как самый крупный инвестор, владелец материальных и нематериальных средств, основной потребитель промышленной продукции специфического назначения (вооружение, оборудование для ядерной энергетики и космоса, а также другие капиталоемкие технологии) играет самую значительную роль на рынке. В тоже время государство обладает субъективизмом по причине субъективной природы составляющих его элементов - людей. Именно в этом, на мой взгляд, существует основное противоречие - существование государство определяет необходимость государственного регулирования, из чего вытекает - существование классической рыночной экономики в масштабах государства не возможно.



	Вопрос 20 Внешние запоминающие устройства (ВЗУ) обеспечивают как оперативную работу с оперативной памятью ЭВМ, так и длительное хранение информации. Оперативный обмен с внешней памятью предполагает использование быстрых ВЗУ с прямым доступом (например, накопитель на гибком магнитном диске (НГМД) и накопитель на жестком магнитном диске (НМД)), а функции хранения больших объемов информации возлагается на более медленные ВЗУ с последовательным доступом (накопители на магнитных лентах (НМЛ) различных типов и организаций). главным является следующий принцип: любые операции по управлению вводом/выводом объявляются привилегированными и могут вы​полняться только кодом самой ОС. Для обеспечения этого принципа в большин​стве процессоров даже вводятся режимы пользователя и супервизора.

       В пере​чень основных задач, возлагаемых на супервизор, входят следующие:

- супервизор ввода/вывода получает запросы на ввод/вывод от прикладных задач и от программных модулей самой операционной  
-супервизор ввода/вывода посылает сообщения о завершении операции ввода/вывода запросившему эту операцию процессу и снимает его с состояния

ожидания ввода/вывода, если процесс ожидал завершения операции.       Существует два основных режима ввода/вывода: режим обмена с опро​сом готовности устройства ввода/вывода и режим обмена с прерываниями. файловая система — это набор спецификаций и соответствующее им про​граммное обеспечение, которые отвечают за создание, уничтожение, организацию, чтение, запись, модификацию и перемещение файловой информации, а также за управление доступом к файлам и за управление ресурсами, которые используют​ся файлами. Именно файловая система определяет способ организации данных на диске или на каком-нибудь ином носителе данных. Во-первых, через систему управления файлами связываются по данным все системные обрабатывающие программы. Во-вторых, с помощью этой системы решаются проблемы централизованного распределения дискового про​странства и управления данными. В-третьих, благодаря использованию той или иной системы управления файлами пользователям предоставляются следующие возможности:

-создание, удаление, переименование (и другие операции) именованных набо​ров данных (именованных файлов) из своих программ или посредством специальных управляющих программ, реализующих функции интерфейса пользо​вателя с его данными и активно использующих систему управления файлами;

- работа с не дисковыми периферийными устройствами как с файлами;

- обмен данными между файлами, между устройствами, между файлом и уст​ройством (и наоборот);

- работа с файлами с помощью обращений к программным модулям системы управления файлами;

-защита файлов от несанкционированного доступа.

      Любая система управления файлами не существует сама по себе — она разработана для работы в конкретной ОС.

      Одним из типов файловой системы является файловая система FAT («таблица размещения файлов»). В файловой системе FAT логическое дисковое пространство любого логического диска делится на две области : системную область и область данных. Еще одним типом файловой системы является HPFS (высокопроизводительная файловая система). HPFS обладает структурой каталогов, но в ней также предусмотрены автоматиче​ская сортировка каталогов и специальные расширенные атрибуты, упрощающие реализацию безопасности файлового уровня и создание множественных имен.

       В  файловой системе NTFS  файлы по-прежнему хранятся в катало​гах (часто называемых «папками» или фолдерам в среде Windows). Однако в NTFS, в отличие от FAT, работа на дисках большого объема происходит намного эффективнее
	Вопрос 50 Индексные файлы можно представить как файлы, состоящие из двух частей. Это не обязательно физическое совмещение этих двух частей в одном файле, в большинстве случаев индексная область образует отдельный индексный файл, а основная область образует файл, для которого создается индекс. Но нам удобнее рассматривать эти две части совместно, так как именно взаимодействие этих частей и определяет использование механизма индексации для ускорения доступа к записям.

В зависимости от организации индексной и основной областей различают 2 типа файлов: с плотным индексом и с неплотным индексом. Эти файлы имеют еще дополнительные названия, которые напрямую связаны с методами доступа к произвольной записи, которые поддерживаются данными файловыми структурами.

Файлы с плотным индексом называются также индексно-прямыми файлами, а
файлы с неплотным индексом называются также, индексно-последовательными
файлами. Смысл этих названий нам будет ясен после того, как мы более подробно рассмотрим механизмы организации данных файлов.

Файлы с плотным индексом, или индексно-прямые файлы
Рассмотрим файлы с плотным индексом. В этих файлах основная область содержит последовательность записей одинаковой длины, расположенных в произвольном порядке, а структура индексной записи в них имеет следующий вид: Значение ключа, Номер записи

Здесь значение ключа — это значение первичного ключа, а номер записи — это порядковый номер записи в основной области, которая имеет данное значение первичного ключа.

Так как индексные файлы строятся для первичных ключей, однозначно определяющих запись, то в них не может быть двух записей, имеющих одинаковые значения первичного ключа. В индексных файлах с плотным индексом для каждой записи в основной области существует одна запись из индексной области. Все записи в индексной области упорядочены по значению ключа, поэтому можно применить более эффективные способы поиска в упорядоченном пространстве.

Наиболее эффективным алгоритмом поиска на упорядоченном массиве является логарифмический, или бинарный, поиск.

Файлы с неплотным индексом, или индексно-последовательные файлы

Неплотный индекс строится именно для упорядоченных файлов. Для этих файлов используется принцип внутреннего упорядочения для уменьшения количества хранимых индексов.

Организация индексов в виде B-tree (В-деревьев)

Построение В-деревьев связано с простой идеей построения индекса над уже построенным индексом. Если мы построим неплотный индекс, то сама индексная область может быть рассмотрена нами как основной файл, над которым надо снова построить неплотный индекс, а потом снова над новым индексом строим следующий и так до того момента, пока не останется всего один индексный блок.


	Вопрос 80 Конкуренция - это один из важнейших признаков рыночного  хозяйства, определяющий его сущность. Из определения конкуренции  ясно главное условие ее существования  - наличие свободного рынка. Различают  разные виды конкуренции:

- конкуренция определенного товара;

- видовая конкуренция (по цене и качеству);

-  ценовая и неценовая конкуренция;

- совершенная и несовершенная конкуренция и др.

В экономике  наибольшую роль играет деление конкуренции на совершенную и несовершенную (монополистическую). Совершенная, или чистая, конкуренция - это такая модель рынка, при которой влияние каждого участника экономического процесса на ситуацию на рынке настолько мало, что им можно пренебречь. Роль конкуренции

 Очевидно, что главный результат конкуренции - расширение производства, совершенствование его техники и организации, повышение качества товаров, снижение затрат на производство единицы продукции, что позволяет снижать цены, увеличивать ассортимент товаров, улучшить обслуживание покупателей. По этому поводу лауреат Нобелевской премии Ф.фон Хайек сказал, что общества, полагающиеся на конкуренцию, успешнее других достигают своих целей и что именно конкуренция показывает, как можно эффективнее  производить вещи[Ховард,с.190]. Таким образом, конкуренция - это двигатель экономического прогресса.

           Но конкуренцию нельзя идеализировать. Конкурентные отношения  всегда связаны с необходимостью постоянной борьбы за лучшие условия существования. В результате этой борьбы появляются не только победители - компании, приумножающие свое богатство, но и побежденные. С конкуренцией связываются такие негативные явления, как разорение, обнищание определенной части населения, безработица, нестабильность, социальная несправедливость, инфляция и т.д.

        История показала, что конкуренция в чистом виде, в своей совершенной форме невозможна. Поэтому государство вынуждено вмешиваться в экономику, придавая конкуренции “ несовершенные”, искусственные черты



	Вопрос 21_

Существующее множество языков программирования (ЯП) принято делить на 2 группы:ЯП низкого уровня;ЯП высокого уровня.

Особенность первой группы состоит в том, что они опираются на структуру той машины, на которой используются. ЯП низкого уровня делятся на 2 группы:

*машинные языки. Предполагают использование для решения задач последовательность 0 и 1.

*машинно-ориентированные языки. Предполагают использование синтаксических конструкций, учитывающих структуру машины. К этой группе относятся языки ассемблера.

Языки высокого уровня делятся на 2 группы:

*процедурно-ориентированные языки (Fortran, Basic, Pascal, C, Cobol);

*проблемно-ориентированные языки.

Для осуществления перевода программы с языка программирования на язык машины необходимо выполнить программу называемую транслятором. Трансляторы с языков высокого уровня называются компиляторами, а с машинно-ориентированных языков – ассемблерами.

В своем развитии языки программирования прошли несколько этапов:

*В ЯП 1-го поколения были машинно-зависимыми, представляя собой по сути набор машинных команд в двоичном или восьмеричном кодах.  .

*ЯП 2-го поколения представляли собой языки ассемблерного типа, в котором вместо последовательности 0 и1 использовались мнемонические символьные обозначения (имена) (ассемблеры и макроассемблеры).

* Начало 3-го поколения ЯП связано с появлением в 1956 году языка Fortran. Эволюция ЯП 3-го поколения привела к появлению технологий модульного (Fortran, Basic, RPG b др.) и структурного программирования (Algol, Pascal, ADA, C и др.).

* Особенность 4-го поколения ЯП состоит в том, что в программе формируются соотношения, а не последовательности шагов выполнения запрограммированных алгоритмов.  

*К 5-му поколению ЯП, интенсивно развивающемуся в настоящее время, можно отнести языки искусственного интеллекта, экспертных систем и баз знаний (InterLisp, Sail, ExpertLisp, IQLisp).
Любой язык программирования характеризуется синтаксисом и семантикой.

Под синтаксисом языка понимается набор правил, определяющих построение правильных конструкций языка.

Под семантикой языка понимается набор действий объясняющих использование элементарных конструкций языка. К основным лексическим единицам языка относят: числа, идентификаторы, строки, метки, комментарии, операторы языка

 В языке С выделено 6 категорий лексем:

1. идентификаторы2. служебные слова, к которым относятся и операторы языка3. константы4. строки5. ограничители6. операции

Идентификатор – это последовательность символов, характеризующих объект программы.  

Идентификаторы, зарезервированные в языке, т.е. такие, которые нельзя использовать в качестве свободно выбираемых программистом, называют служебными словами.  Операторы языка бывают простыми и составными. Простой оператор – это оператор, не содержащий других операторов. Простой оператор всегда заканчивается «;». Составной оператор представляет собой совокупность простых операторов, заключенных в фигурные скобки.

Операторы языка С делятся на:

операторы выбора: условный оператор IF;оператор варианта (переключатель) Switch;операторы цикла:оператор цикла с предусловием While;оператор цикла с постусловием Do;оператор цикла с параметром For;

операторы перехода:оператор безусловного перехода Goto;оператор завершения текущей итерации цикла Continue;оператор выхода из цикла или условия Break;оператор выхода из процедуры Return.

Объекты, над которыми в программе выполняются определенные действия, делятся на константы и переменные. Каждая константа характеризуется именем и значением. Значение константы в программе изменить нельзя. В языке С выделяют 4 типа констант: целые , вещественные, символьные, строковые.

Строки. В языке С для использования текстовой информации применяются: символы или символьные константы, символьные переменные (char), строковые константы.

Для определения действий над объектами в языке С используются операции. По числу используемых операндов операции бывают унарными и бинарными. Операции можно разбить на несколько групп: арифметические, операции отношений, логические, побитовые, операции сдвига, операции следования, операции определения размера.


	Вопрос 51

Язык SQL имеет несколько стандартов, из которых наиболее распростране​ны стандарты SQL-89 и SQL-92. Стандарт SQL-92, поддерживаемый Аме​риканским национальным институтом стандартов (American National Standards Institute, ANSI) и Международной организацией по стандартизации (International Standard Organization, ISO), также называют стандартом ANSI или ANSI/ISO. Поскольку есть несколько стандартов и они по-разному интерпретируются, существует множество диалектов языка SQL, которые в большей или меньшей степени отличаются друг от друга.

Язык SQL ориентирован на работу с таблицами БД, а также выполнение некоторых вспомогательных действий. В отличие от языков программирования высокого уровня типа Object Pascal, в нем нет операторов управления вычислительным процессом (циклов, переходов, ветвления) или средств ввода/вывода. Программу на языке SQL также называют SQL-запросом.

В связи с этим SQL обычно не используется в "чистом" виде, а интегрируется в другие средства (оболочку), поэтому язык SQL называется интерактивным. С системой управления базой данных; поддерживающей интерактивный интерфейс, пользователь может работать, ничего не зная о языке SQL, независимо от того, какая БД используется: локальная или удаленная. Такие СУБД, как Microsoft Access, Visual FoxPro или Paradox, берут на себя действия связанные с программированием на SQL, предлагая для этого средства визуального построения запросов, например, Query By Example (QBE - За​рос по образцу), и действия пользователя автоматически преобразуются в соответствующие SQL-запросы.

	Вопрос 81 Совершенная и несовершенная конкуренция.

Совершенная, или чистая, конкуренция - это такая модель рынка, при которой влияние каждого участника экономического процесса на ситуацию на рынке настолько мало, что им можно пренебречь.

При этом линия спроса, которая предстает перед производителем, имеет вид прямой,параллельной оси абсцисс(рис.1) .Это значит, что цена устанавливается общими условиями рынка, и отдельный производитель никак не может повлиять на нее. При чистой монополии наблюдается обратная ситуация (рис.2).Спрос абсолютно неэластичен, т.е. производитель может продать свой товар по сколь угодно высокой цене

Очевидно,что в реальной действительности подобных ситуаций наблюдаться не может. Таким образом, чистая монополия и совершенная конкуренция - это две теоретические абстракции, выражающие полярные рыночные ситуации.

Однако в реальной жизни конкуренция и монополизм - это не две различные взаимоотрицающие экономические силы, а две стороны одного и того же рыночного взаимодействия. Действительно, стремление победить в конкурентной борьбе ведет к установлению господствующего положения на рынке, захвату рыночной власти,образованию монополий.

В настоящее время, говоря о конкуренции,чаще всего имеют в виду монополистическую конкуренцию, о которой американский экономист Эдуард Чемберлин написал в своей работе “Теория монополистической конкуренции”:

   “Понятие “монополистическая конкуренция” - это вызов традиционной точке зрения экономической науки, согласно которой конкуренция и монополия - альтернативные понятия ,а отдельные цены следует объяснять либо в категориях конкуренции, либо в категориях монополии.Мы, напротив, считаем, что большинство экономических ситуаций представляет собой составные явления, включающие и конкуренцию, и монополию,что повсюду,где это имеет место, будет ошибкой не учитывать одну из этих составных частей и рассматривать ситуацию как составную целиком (хотя бы и “несовершенным” образом)

	Вопрос 22 Как известно, любая программа выполняет действия над объектами: константами и переменными. Отличительной особенностью переменных является возможность связать с её именем (идентификатором) некоторые значения, совокупность которых определяется типом переменной
Концепция типов данных в теории программирования предполагает:

все значения, которые могут принимать объекты программы, разбиваются на непересекающиеся классы, с каждым из которых связан определенный тип объекты каждого типа могут принимать значения только из своего класса; 

тип любого объекта в программе можно определить либо из обозначенной переменной, либо из контекста программы;

с каждым типом объекта в программе связывается определенный набор операций и определенный результат их выполнения.

Типы данных:

Типы данных агрегатные типы: массивы; структуры; объединения; классы (присутствуют в С++)

Кроме приведенной классификации типы данных языка могут быть разделены на фундаментальные(базовые) и производные. К базовым типам относятся арифметические типы и тип Void. Производные типы – это указатели и ссылки на другие типы, массивы, функции, классы, структуры и объединения.

Перед использование в программе любая переменная должна быть определена, то есть для неё должна быть выделена память. Доступ к значению переменной осуществляется по её имени:

тип список_иднетификаторов_переменных;

Список идентификаторов представляет собой имена переменных, отделенные друг от друга запятыми:

Int a;

Float x1,x2,E;
	Вопрос 52 Проверка синтаксиса и выполнение запроса, встроенного в приложение, производятся во время выполнения приложения. При наличии синтаксических ошибок в тексте SQL-запроса генерируется исключительная ситуация, интерпретировать которую порой бывает трудно. Для отладки SQL-запросов удобно использовать программы с развитым интерфейсом (например, Database Desktop). По​сле отладки запрос вставляется в разрабатываемое приложение. При таком подходе можно значительно сократить время создания запросов, причем существенно уменьшается вероятность появления динамических ошибок.

В качестве результата выполнения SQL-запроса может возвращаться набор данных, который составляют записи, отобранные с его помощью. Этот набор данных называется результирующим.

Ори описании операторов языка будем опускать несущественные операнды и элементы, для обозначения отдельных элементов использовать символы < и > (эти символы при программировании не указываются), необязательные элементы конструкций языка заключать в квадратные скобки. Для наглядности зарезервированные слова языка SQL будем писать строчными, а имена прописными буквами. Регистр букв не влияет на интерпретацию операторов языка. Точка с запятой в конце SQL-операторов не обязательна. Элементы в списках, например, имена полей и таблиц должны быть разделены запятыми.

Имена таблиц и полей (столбцов) заключаются в одиночные или двойные апострофы, например, 'First Name'. Если имя не содержит пробелов и других специальных символов, то апострофы можно не указывать.


	Вопрос 82 Термин “капитал”, понимаемый как капитальные вложения материальных и денежных средств в экономику, в производство, именуют также капиталовложениями или инвестициями. Капитал как экономическая категория – это стоимость, приносящая его владельцу прибавочную стоимость. Или капитал – это самовозрастающая стоимость.

	Вопрос 23_

Основные идеи и принципы структурного программирования. 

В основе идей структурного программирования лежат строгие правила, которые были предложены учеными Э. Дэйкстра, Н. Виртом, К. Хоартом, Г. Майерсом и др. Эти правила направлены на повышение надежности и эффективности разрабатываемой программы и для обеспечения большего удобства последующей работы с ней.

Структурное программирование иногда называют «программированием без Goto». Суть концепции структурного программирования заключается в следующем: запись программы должна быть максимально удобной для её восприятия и понимания человеком, а для этого она должна иметь четкую и ясную структуру, обладающую минимальной сложностью.

Основными принципами структурной методологии являются:

1принцип абстрактности, позволяющий разработчику абстрагироваться при поиске требуемого решения от учета множества деталей;

2принцип формальности, позволяющий изучать программы как математические объекты и являющиеся базой для превращения программирования из импровизации в инженерную дисциплину;

3принцип, предполагающий деление программы на отдельные фрагменты, которые более просты в управлении;

4принцип иерархического упорядочивания, требующий иерархической организации взаимосвязей между фрагментами программного комплекса.

Как известно, алгоритм обычно содержит правила обработки данных и указания о том, в каком порядке или при каких условиях должны использоваться эти правила. Таки образом, отдельные части программы представляют собой некоторые управляющие структуры, которые определяют условия и порядок выполнения правил обработки данных, содержащихся в этой логической структуре.

Реализация идеи структурного программирования основывается на том факте, что любую программу предлагается строить из стандартных логических структур, определяющих правила обработки данных. В качестве основных принимаются три типа структур, каждая из которых имеет только один вход и только один выход:

Следование

2. Ветвление

Это структура условного оператора, для которого, в зависимости от выполнения условия (от значения истинности или ложности логического выражения B), выбирается для использования один из 2 операторов S1 или S2.

3. Цикл

Данная структура представляет собой цикл, в котором заданный оператор S выполняется многократно до тех пор, пока логическое выражение B истинно.


	Вопрос 53

рассматривалась реляционная операция "Объединение", позволяющая получить отношение, состоящее из всех строк, входящих в одно или оба объединяемых отношения. Но при этом исходные отношения или их объединяемые проекции должны быть совместимыми по объединению. Для SQL это означает, что две таблицы можно объединять тогда и только тогда, когда:

a. они имеют одинаковое число столбцов, например, m; 

b. для всех i (i = 1, 2, ..., m) i-й столбец первой таблицы и i-й столбец второй таблицы имеют в точности одинаковый тип данных.

Например, выдать названия продуктов, в которых нет жиров, либо входящих в состав блюда с кодом БЛ = 1:

Результат:

Продукт

SELECT
Продукт

FROM
Продукты

WHERE
Жиры = 0

UNION

SELECT
Продукт
FROM
Соста
WHERE
БЛ = 1

Майонез

Лук

Помидоры 

Зелень

Яблоки

Сахар

Из этого простого примера видно, что избыточные дубликаты всегда исключаются из результата UNION. Поэтому, хотя в рассматриваемом примере Помидоры, Зелень и Яблоки выбираются обеими из двух составляющих предложения SELECT, в окончательном результате они появляются только один раз.Предложением с UNION можно объединить любое число таблиц (проекций таблиц). Так, к предыдущему запросу можно добавить (перед точкой с запятой) конструкциюUNION

SELECT
Продукт
FROM
Продукты
WHERE
Ca < 250
позволяющую добавить к списку продуктов Масло, Рис, Мука и Кофе. Однако тот же результат можно получить простым изменением фразы WHERE первой части исходного запроса

WHERE Жиры = 0  OR  Ca < 250
	Вопрос 83  особенность спроса и пред. рынок труда
Рыночное формирование равновесной ставки заработной платы означает взаимодействие сил спроса и предложения на труд. Поэтому обратимся теперь к анализу предложения труда. Рыночное предложение любого ресурса обычно находится в прямой зависимости от уровня цен на ресурс, то есть кривая рыночного предложения обычно является восходящей. Но на рынке труда продавцами являются не фирмы, стремящиеся максимизировать прибыль, а люди, стремящиеся к максимальному удовлетворению своих потребностей ( а не только дохода). Типичной кривой предложения является восходящая линия, что связано с необходимостью отвлечения нанимаемого работника от других видов деятельности путем выплаты более высокой зарплаты. Но существуют и обратные кривые предложения труда. На них отражается альтернатива - досуг, который выбирают наемные работники при достаточно высоком уровне оплаты труда.
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Рисунок 1. Кривые предложения труда

Статистика показывает, что рыночные кривые предложения труда имеют тенденцию к росту: в целом предложение услуг труда растет по мере роста средней заработной платы.

Равновесная ставка реальной заработной платы и равновесный объем занятости достигаются при пересечении кривых спроса и предложения на труд
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 Заработная плата - это такой вид цены ресурсов, который имеет жизненно важное значение для каждого человека.

Заработная плата является основным видом доходов населения в современных странах
Существуют значительные различия в оплате труда. Они связаны со следующими причинами:

различным уровнем квалификации и образования;

различными условиями и привлекательностью труда;

региональными факторами и другие.

	Вопрос 24 При модульном подходе к разработке программного средства задача разбивается на отдельные объекты (модули), имеющие четкую структуру и функции, относительно небольшие размеры и сложность. При модульном подходе сложность программного средства сокращается до существенно меньшей сложности составляющих его компонентов.

Современная концепция модульного программирования базируется на следующих основных предпосылках:

1модули должны быть, по возможности, небольшого объема (до 150-200 строк исходного текста) и определять доступные им для обработки данные, операции их обработки, включая возможные их обобщения;

2каждый модуль спецификации и само тело; при этом спецификация определяет правила использования модуля, а тело – методы их реализации. При этом, удовлетворяющие спецификациям модификации тела модуля не должны требовать модификации использующих его модулей;

3рекомендуется использовать межмодульные связи древовидного типа. Древовидная структура позволяет ограничивать рост сложности программного средства относительно его объема;

4организация модулей должна обеспечивать независимость их разработки, программирования и отладки.

Технология модульного программирования базируется на концепции нисходящего проектирования, использующего иерархический подход к построению функциональной структуры программы. Суть его заключается в следующем:

1на первом этапе определяется главная цель программного средства, как правило, совпадающая с основной целью решаемой им задачи;

2на втором этапе определяются функции, обеспечивающие выполнение главной цели;3на третьем этапе определяются функции, обеспечивающие выполнение функций предыдущего уровня и т.д.Язык программирования С предоставляет в распоряжение программиста ряд возможностей, реализующих принципы модульного программирования. Программа на языке С в общем случае состоит из большого набора отдельных подпрограмм (функций), среди которых обязательно присутствует главная функция main. Как правило, эти функции имеют небольшие размеры и могут располагаться как в одном, так и в нескольких файлах.

Функция – это логически самостоятельная именованная часть программы, которой могут передаваться параметры и которая может возвращать како-то значение.

С предлагает следующий формат определения функции: Совокупность предложений в фигурных скобках называется телом функции.

Тип_функции   имя_функции(список аргументов)

{описание данных;

 операторы;

  return выражение;

}
	Вопрос 54

Язык SQL, как и другие языки, предоставляет ряд функций, используемых в выражениях, из которых наиболее часто применяются следующие:

Статистические функции:

- AVG () — среднее значение

- MAX () — максимальное значение

- MIN () - минимальное значение

- SUM () - сумма значений

- COUNT () — количество значений

- COUNT (*) —количество ненулевых значений 


	Вопрос 84 Бухгалтерский учет - это система наблюдения, измерения,

регистрации, обработки и передачи информации в стоимостной оценке об имуществе, источниках его формирования, (обязательствах) и хозяйственных операциях хозяйствующего субъекта (юридического лица).

В данном определении отражены основные этапы учетного процесса (наблюдение за учетным объектом, измерение, регистрация, обработка учтенной информации и передача пользователям) и основные отличия бухгалтерского учета от статистического и оперативного:

*ограничение его рамками хозяйствующего субъекта, в связи с чем бухгалтерский учет имеет гораздо более узкие рамки, чем статистический, изучающий помимо хозяйственной деятельности другие стороны общественной жизни, но более широкие, чем оперативный учет, относящийся только к отдельным сторонам хозяйственной деятельности предприятий;

*отражение всей информации об имуществе, обязательствах и хозяйственных операциях предприятия, в связи с чем он должен быть сплошным и непрерывным, что необязательно для статистического и оперативного учета;

*отражение его объектов в стоимостной оценке, что также не обязательно для других видов учета.

Бухгалтерский учет обязаны вести все юридические лица, действующие на территории РФ. Прочие организации или граждане, занимающиеся предпринимательской деятельностью, ведут учет и составляют отчетность в порядке, предусмотренном налоговым законодательством.

Основными задачами бухгалтерского учета являются:

*формирование полной и достоверной информации о хозяйственных процессах и результатах деятельности предприятия, необходимой для оперативного руководства и управления, а также для использования налоговыми и банковскими органами, инвесторами, поставщиками, покупателями, кредиторами, налоговыми, финансовыми и банковскими органами и иными заинтересованными организациями и лицами;

*обеспечение контроля за наличием и движением имущества и рациональным использованием производственных ресурсов в соответствии с утвержденными нормами, нормативами и сметами;

*своевременное предупреждение негативных явлений в хозяйственно-финансовой деятельности;

*выявление внутрипроизводственных резервов, их мобилизация и эффективное использование;

*оценка фактического использования выявленных резервов.



	Вопрос 25_ Объектом называют область памяти, выделяемую для сохранения какой-либо информации. Эта информация в данной области памяти кодируется двоичной последовательностью. Такие последовательности составляют множество значений объекта. Объекты, которые используются исключительно для сохранения информации, называются константами. Обычно константе присваивается значение в момент создания объекта. Дальнейшие изменения значения константы не допускаются. Объекты, которые допускают изменение зафиксированных в них значений, называются переменными. Инициализация переменной (присваивание ей начального значения) может быть не связана с определением этой переменной. Переменная открыта для изменения значений, а потому присвоение значения может быть произведено в любом месте программы, где только существует возможность доступа к переменной. Основными характеристиками объекта являются: тип, класс памяти, область действия, связанного с объектом имени, видимость имени объекта, время жизни.Класс - это определяемый пользователем тип. Классы обеспечивают сокрытие данных, их  инициализацию, неявное преобразование пользовательских типов, динамическое  задание типов, контролируемое пользователем управление памятью и средства  для перегрузки операций.Принцип наследования реализуется через механизмы наследования и виртуальных классов, которые позволяют строить новые производные классы на основе ранее объявленных базовых классов. Принцип наследования уподобил процесс программирования процессу сборки сложных устройств и механизмов из наборов стандартных узлов и деталей. ПРОШЕ ГОВОРЯ наследование это перенесение всех свойств и методов от базового класса дочернему. Принцип инкапсуляции - разделение класса на скрытую внутреннюю часть и открытый интерфейс обеспечивается системой управления доступом к компонентам класса и дружественными функциями. Инкапсуляция – это процесс отделения друг от друга элементов объекта, определяющих его устройство и поведение; инкапсуляция служит для того, чтобы изолировать контрактные обязательства абстракции от их реализации. полиморфизм это возможность наличия в классе методов и свойств с одинаковыми именами, но работающих по разному в зависимости от передаваемых параметров при вызове. 
	Вопрос 55

55 Внутреннее соединение таблиц при использовании критерия отбора.

SELECT S.S_Name, C.C_Date, C.C_Move, S.S_Price FROM StORe.db S, Cards.db С WHERE C.C_Code = S.S_Code

В отличие от предыдущего примера, число записей набора данных равно числу записей таблицы движения товара, т. к. отбираются записи, для которых совпадают значения полей кода.

При внутреннем соединении таблицы, поля которых указываются в SQL-запросе, равноправны.

При внешнем соединении таблиц можно указать, какая из таблиц будет глав​ной, а какая — подчиненной. В этом случае формат операнда FROM имеет вид:

FROM <Таблица1>, [<Вид соединения>] JOIN <Таблица2> ON <Условие отбора>

Критерий отбора после слова ON задает условие включения записей в набор данных; соединяемые (связываемые) таблицы указываются слева и справа от слова JOIN. Какая из двух таблиц будет главной, определяет вид соединения:

LEFT — слева

RIGHT — справа (по умолчанию)


	Вопрос 85 Аудит (auditing) – это процесс, посредством которого компетентный независимый работник накапливает и оценивает свидетельства об информации, поддающейся количественной оценке и относящейся к специфической хозяйственной системе, чтобы определить и выразить в своем заключении степень соответствия этой информации установленным критериям.
Современный аудит - это особая организационная форма контроля. Он неплохо зарекомендовал себя в условиях развитой рыночной экономики, даже экономики условно-рыночной, переходного типа, которая сложилась сейчас в России,. Основной целью аудиторской деятельности является установление достоверности бухгалтерской (финансовой) отчетности экономических субъектов и соответствия совершенных ими финансовых и хозяйственных операций нормативным актам, действующим в Российской Федерации. Основные показатели(содержание, объем и формы) принятой в Российской Федерации бухгалтерской (финансовой) отчетности экономических субъектов определяются соответствующим законом Российской Федерации, а до его принятия – нормативными актами Совета Министров – Правительства Российской Федерации и в частности бухгалтерской (финансовой) отчетности банков и кредитных учреждений – нормативными актами Центрального банка Российской Федерации.
ПРИНЦИПЫ АУДИТАНезависимость аудита от государства, его различных министерств и ведомств,Обеспечение системы, при которой сами специалисты оценивают уровень подготовки и моральные качества другого специалистаФинансовая независимость аудитора от клиентаРотация аудиторов: каждые несколько лет происходит смена аудитораНаличие достаточно развитой методики аудита для работы с высокотехнологичными системами клиентаСистема проверки (третьей стороной, аналогичной аудиторской фирмой) качества процессов аудита.

Внедрение стандартов аудиторской деятельности с адаптацией для этих целей международного опыта к экономической реальности ВИДЫ АУДИТАВнутренний и внешний аудит. рамках внутреннего аудита осуществляется не только детальный контроль за сохранностью активов, но и контроль за политикой и качеством менеджмента


	Вопрос 26 Из наиболее общих абстрактных типов данных можно выделить списки (последовательности элементов) и два специальных случая списков: стеки, где элементы вставляются и удаляются только на одном кон​це списка, и очереди, когда элементы добавляются на одном конце списка, а удаля​ются на другом.

Списки являются чрезвычайно гибкой структурой, так как их легко сделать большими или меньшими, и их элементы доступны для вставки или удаления в любой позиции списка. Списки также можно объединять или разбивать на мень​шие списки. Списки регулярно используются в приложениях, например в про​граммах информационного поиска, трансляторах программных языков или при моделировании различных процессов.

Стек — это специальный тип списка, в котором все вставки и удаления выпол​няются только на одном конце, называемом вершиной (top). Стеки также иногда на​зывают "магазинами". Интуитивными моделями стека могут служить колода карт на столе при игре в покер, книги, сложенные в стопку, или стопка тарелок на полке буфета; во всех этих моделях взять можно только верхний предмет, а добавить новый объект можно, только положив его на верхний. Абстрактные типы данных семейства STACK
	Вопрос 56 Транзакция или логическая единица работы, - это в общем случае последовательность ряда таких операций, которые преобразуют некоторое непротиворечивое состояние базы данных в другое непротиворечивое состояние, но не гарантируют сохранения непротиворечивости во все промежуточные моменты времени.

Никто кроме пользователя, генерирующего ту или иную последовательность SQL-предложений, не может знать о том, когда может возникнуть противоречивое состояние базы данных и после выполнения каких SQL-предложений оно исчезнет, т.е. база данных вновь станет актуальной. Поэтому в большинстве СУБД создается механизм обработки транзакций, при инициировании которого все изменения данных будут рассматриваются как предварительные до тех пор, пока пользователь (реже система) не выдаст предложения:

COMMIT (фиксировать), превращающее все предварительные обновления в окончательные ("зафиксированные");

ROLLBACK (откат), аннулирующее все предварительные обновления.

Таким образом, транзакцией можно назвать последовательность SQL-предложений, расположенных между "точками синхронизации", учреждаемых в начале выполнения программы и издании COMMIT или ROLLBACK и только в этих случаях. При этом следует иметь в виду, что возможен неявный COMMIT (существует режим AUTOCOMMIT, в котором система издает COMMIT после выполнения каждого SQL-предложения) и ROLLBACK (выполняемый при аварийном завершении программы).

Ясно теперь, что пользователь должен сам решать, включать ли механизм обработки транзакций и если включать, то где издавать COMMIT (ROLLEBACK), т.е. какие последовательности SQL-предложений являются транзакциями.Механизм транзакций при выполнении любого оператора языка SQL вклю​чается автоматически и не требует дополнительного управления со стороны программиста. При сбое в процессе выполнения какого-либо оператора SQL-запроса БД возвращается в исходное состояние. Подобный механизм транзакций используется неявно.

	Вопрос 86 Предп-ия в процессе своей деятельности несут различные по экономическому содержанию и целевому назначению затраты: на произ-во и реализацию прод-ии, расширение и совершенствование производства; удовлетворение разнообразных социально-культурных потребностей членов трудового коллектива. Затраты на произ-во и реализацию прод-ии принимают форму себестоимости. Себестоимость прод-ии представляет собой стоимостную оценку используемых в процессе производства прод-ии природных ресурсов, сырья, материалов, топлива, энергии, основных фондов, трудовых ресурсов, а также других затрат на ее произ-во и реализацию. Они возмещаются в каждом производственном цикле из выручки от реал-ии прод-ии.
 В зависимости от объема производства различают: Переменные – это такие затраты, которые находятся в прямой пропорциональной зависимости от объема производства. К ним относятся, в частности, затраты на материалы и оплату труда.К условно-постоянным относятся затраты, которые при изменении объема производства или совершенно не меняются (например, амортизационные отчисления, отчисления в ремонтный фонд) или меняются незначительно (например, общепроизводственные и общехозяйственные расходы).Прямые затраты обусловлены технологическим процессом изготовления прод-ии и подлежат прямому включению в состав произв-ых затрат конкретных видов изделий: расход материалов и топлива на технологические цели, оплата труда за изготовление прод-ии, отчисления на социальное страхование и обеспечение и др.Косвенные затраты вызваны организацией управления производственным процессом предп-ия; в себестоимость прод-ии их включают пропорционально какой-либо базе распределения (например, пропорционально оплате труда, прямым затратам). К ним относят общепроизводственные и общехозяйственные расходы.Затраты для целей налогообложения прибыли классифицируют на нелимитируемые и лимитируемые. Лимитируемые – это такие, по которым утверждены в установленном порядке лимиты, нормы и нормативы. К ним, в частности, относятся компенсации за использование для служебных поездок личных автомобилей; затраты на командировки; представительские расходы; следует различать по меньшей мере две стороны понятия себестоимости – экон-ую и налоговую. При рассмотрении себестоимости следует руководствоваться содержанием актов, входящих в систему нормативного регулирования бухгалтерского учета. Налоговая сторона себестоимости регулируется законами подзаконными актами о налогах.Основным нормативным актом по вопросу состава затрат (себестоимости), действующим в настоящее время, является Положение о составе затрат Отличительная особенность Положения о составе затрат заключается в том, что оно регулирует как экономический, так и налоговый аспекты себестоимости.основные принципы отнесения затрат на себестоимость прод-ии:ПРИОРИТЕТНЫЙ ХАРАКТЕР НОРМ ПОЛОЖЕНИЯ О СОСТАВЕ ЗАТРАТ. То есть, следует всегда учитывать, что Положение о составе затрат является общеметодическим и межотраслевым нормативным документом, регламентирующим порядок и условия формирования себестоимости на предп-иях всех отраслей экономики,  и в случае вступления в противоречие с ним ведомственных нормативных актов применяться должно только Положение о составе затрат.2. ПРОИЗВОДСТВЕННАЯ (ДЕЛОВАЯ) НАПРАВЛЕННОСТЬ ЗАТРАТ. Однако, несмотря на простоту и очевидность данного принципа многие о них забывают и включают в себестоимость прод-ии оплату услуг стоматолога, расходы на культурно-массовые мероприятия и т.п.3. ПРИНАДЛЕЖНОСТЬ ЗАТРАТ К ДЕЯТЕЛЬНОСТИ САМОГО ПРЕДП-ИЯ.
Из этого принципа следует, что все расходы предп-ия должны быть произведены в его интересах. В случае, если предприятие осуществило расходы, имеющие производственный характер, но касаются они других организаций, то относить эти затраты на себестоимость своей прод-ии необоснованно.4. КОРРЕКТИРОВКА ЗАТРАТ В ЦЕЛЯХ НАЛОГООБЛОЖЕНИЯ.5. РАЗДЕЛЕНИЕ ЗАТРАТ НА ТЕКУЩИЕ И ДОЛГОВРЕМЕННЫЕ.Важным условием правильного формирования себестоимости является правильное определение затрат и разграничение их на текущие и имеющие капитальный (инвестиционный) характер. 

6.НЕЗАВИСИМОСТЬ ОТНЕСЕНИЯ ЗАТРАТ НА СЕБЕСТОИМОСТЬ ОТ ФАКТА ОПЛАТЫ. 7. ПРИНЦИП ДОКУМЕНТИРОВАНИЯ ЗАТРАТ. Отнесение расходов, не подтвержденных документами, или подтвержденных неправильно оформленными документами, на себестоимость прод-ии не производится.8. В СЕБЕСТОИМОСТЬ ВКЛЮЧАЮТСЯ ТОЛЬКО ТЕ ВИДЫ РАСХОДОВ, КОТ. ПРЕДУСМОТРЕНЫ ПОЛОЖЕНИЕМ. Иными словами включать в себестоимость прод-ии можно только те затраты, которые «разрешены». Затраты, которые не предусмотрены Положением о составе затрат, включать в себестоимость не представляется возможным.
Затраты, образующие себестоимость прод-ии группируются в соответствии с их экономическим содержанием по следующим элементам:      Материальные затраты (за вычетом стоимости возвратных отходов) Затраты на оплату труда;отчисления на соц.нужды,амортиз.осн.ср-ств,прочие.Не включаются материальная помощь; беспроцентные ссуды, выданные на улучшение жилищных условий; оплата отпусков, дополнительно предоставляемых работникам по договорам (сверх предусмотренных законодательством); надбавки к пенсиям; единовременные пособия уходящим на пенсию ветеранам труда; доход (дивиденды, проценты); компенсационные выплаты в связи с повышением цен сверх размеров индексации доходов по решениям Правительства РФ.

	Вопрос 27_

Независимо от содержания и сложности любые данные в памяти ЭВМ представляются последовательностью двоичных разрядов, или битов, а их значениями являются соответствующие двоичные числа. Данные, рассматриваемые в виде последовательности битов, имеют очень простую организацию или, другими словами, слабо структурированы. Для человека описывать и исследовать сколько-нибудь сложные данные в терминах последовательностей битов весьма неудобно. Более крупные и содержательные, нежели бит, "строительные блоки" для организации произвольных данных получаются на основе понятия "структуры данного".

Понятие структуры данных можно определить как совокупность внешних связей между элементами данных, которые на принятом уровне рассмотрения можно считать неделимыми, элементарными.

Дерево - это граф, который характеризуется следующими свойствами: 

1. Cуществует единственный элемент (узел или вершина), на который не ссылается никакой другой элемент - и который называется КОРНЕМ (рис. 6.8, 6.9 - A,G,M - корни). 

2. Начиная с корня и следуя по определенной цепочке указателей, содержащихся в элементах, можно осуществить доступ к любому элементу структуры. 

3. На каждый элемент, кроме корня, имеется единственная ссылка, т.е. каждый элемент адресуется единственным указателем. 

Название "дерево" проистекает из логической эквивалентности древовидной структуры абстрактному дереву в теории графов. Линия связи между парой узлов дерева называется обычно ВЕТВЬЮ. Те узлы, которые не ссылаются ни на какие другие узлы дерева, называются ЛИСТЬЯМИ (или терминальными вершинами) Узел, не являющийся листом или корнем, считается промежуточным или узлом ветвления (нетерминальной или внутренней вершиной).

Деревья нужны для описания любой структуры с иерархией

Деревья имеют широкое применение при реализации трансляторов таблиц решений, при работе с арифметическими выражениями, при создании и ведении таблиц символов, где их используют для отображения структуры предложений, в системах связи для экономичного кодирования сообщений и во многих других случаях.

Сбалансированные деревья - Одной из наиболее часто встречающихся задач является поиск необходимых данных. Существуют различные методы, отличающиеся друг от друга временем поиска, сложностью алгоритмов, размерами требуемой памяти. Обычно стремятся всячески сократить время, затрачиваемое на поиск необходимого элемента. Одним из самых быстрых методов является поиск по упорядоченному бинарному дереву.

	Вопрос 57

Архитектура сети определяет основные элементы сети, характеризует ее общую логическую организацию, техническое обеспечение, программное обеспечение, описывает методы кодирования. Архитектура также определяет принципы функционирования и интерфейс пользователя.

Архитектура клиент – сервер (client-server architecture) – это концепция информационной сети, в которой основная часть ее ресурсов сосредоточена в серверах, обслуживающих своих клиентов (рис. 1). Рассматриваемая архитектура определяет два типа компонентов: серверы и клиенты.

Сервер - это объект, предоставляющий сервис другим объектам сети по их запросам. Сервис – это процесс обслуживания клиентов.
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Сервер работает по заданиям клиентов и управляет выполнением их заданий. После выполнения каждого задания сервер посылает полученные результаты клиенту, пославшему это задание. Сервисная функция в архитектуре клиент – сервер описывается комплексом прикладных программ, в соответствии с которым выполняются разнообразные прикладные процессы.

Процесс, который вызывает сервисную функцию с помощью определенных операций, называется клиентом. Им может быть программа или пользователь. На рис. 2 приведен перечень сервисов в архитектуре клиент – сервер.

Клиенты – это рабочие станции, которые используют ресурсы сервера и предоставляют удобные интерфейсы пользователя. Интерфейсы пользователя это процедуры взаимодействия пользователя с системой или сетью.

В сетях с выделенным файловым сервером на выделенном автономном ПК устанавливается серверная сетевая операционная система. Этот ПК становится сервером. Программное обеспечение (ПО), установленное на рабочей станции, позволяет ей обмениваться данными с сервером. Наиболее распространенные сетевые операционная системы:

NetWare фирмы Novel;  Windows NT фирмы Microsoft;  UNIX фирмы AT&T;  Linux.

    Триггер представляет собой процедуру, которая находится на сервере БД и автоматически вызывается при модификации записей БД, т. е. при измене​нии полей записей или при удалении и добавлении записей. В отличие от хранимых процедур, рассматриваемых ниже, триггеры нельзя вызывать из приложения-клиента или передавать им параметры и получать от них ре​зультаты.
Триггер похож на обработчики событий модификации набора данных: BeforeEditl, AfterEdit, Beforelnsert, Afterlnsert, BeforeDelete и AfterDelete. Для написания триггера используется язык хранимых процедур сервера БД.
Триггеры используются для обеспечения каскадных механизмов воздействий на связанные таблицы БД при удалении записей в главной таблице или изменении поля связи. Например, если удаляется запись из главной таблицы, то должны быть удалены и все соответствующие записи из дочерней таблицы.

Хранимая процедура (Stored Procedure) — это подпрограмма, расположенная на сервере, которую можно вызывать из приложения-клиента. Хранимая процедура пишется на языке InterBase и может содержать такие конструк​ции, как разветвление или циклы. В теле процедуры можно размещать SQL-запросы. При использовании хранимых процедур скорость доступа к БД повышается по следующим причинам:

-        Вместо запроса, текст которого может быть достаточно длинным, серверу по сети передается относительно короткий вызов хранимой процедуры

-        Хранимая процедура, в отличие от поступившего запроса, не требует предварительной синтаксической проверки

Еще одно достоинство хранимых процедур — они являются общими для всех приложений-клиентов и реализуют единые правила работы с БД. 

Функция, определяемая пользователем (User Defined Function), представляет собой обычную функцию, которая пишется на любом языке высокого уров​ня, например, Object Pascal. Созданная функция должна быть оформлена в виде динамической библиотеки DLL. Ее можно вызвать обычным способом, при этом системе должен быть известен путь к библиотеке.

Достоинства функций, определяемых пользователем: 

-        Расширяются возможности языка SQL
-        Их могут использовать все приложения

Встроенных функций языка SQL не очень много: отсутствуют функции об​работки чисел, параметров даты и времени, а для обработки строк имеется только несколько функций. При необходимости пользователь может создать и использовать, например, такие функции, как определение абсолютного значения числа или извлечение квадратного корня
	Вопрос 87


	Вопрос 28.

Граф – непустое множество Vи X, некотрый набор пар элементов из V. Элементы множества V наз. Вершинами. Элементы набора X-ребрами.

Подграф – подграфом графа G наз. граф, все вершины и ребра которого содержатся среди вершин и ребер графа G. Остовной подграф содержит все вершины G.

Cвязной граф – граф, у которого для любых двух различных вершин существует цепь (последовательность смежных вершин), соединяющая их.

Взвешенный связной граф – связный граф с  заданной весовой функцией (каждому элементу набора Х ставится в соответствии некоторое число – вес ребра).

Дерево – связный граф, не содержащий циклов.
Остов  - остовной подграф, являющий деревом. 
граф, который характеризуется следующими свойствами: 

1Cуществует единственный элемент (узел или вершина), на который не ссылается никакой другой элемент - и который называется КОРНЕМ 

2 Начиная с корня и следуя по определенной цепочке указателей, содержащихся в элементах, можно осуществить доступ к любому элементу структуры. 

3 На каждый элемент, кроме корня, имеется единственная ссылка, т.е. каждый элемент адресуется единственным указателем.

Существует ряд способов задания графо.Для решения различных задач можно выбрать тот или иной способ.
Матрица инцидентности – матрица размером n*m (где n – число вершин,m-число ребер)

Матрица смежности – матрица размером n*n, элементы кот. Равны 1, если i-я вершина с j-и 0 в противном случае.

Спеиски смежности – каждый i-й список содержит номера вершин, смежных i-ой вершине.
	Вопрос 58 В инф. системе пр-тия доменир. Роль принадлежит бухучету, кот. дает возм-ть воссоздать каждый хоз. факт со всеми подробностями. он явл-ся всеобъемлещим, непрервным, строго регламентир. и обесп-ет докм. отображение всех хоз. операций. принято выделять сл. комплексы задач внутрихоз-го бухучета на пр-тии: (в табл: название- назначение- входные параметры- выход. параметры) 1. Учет ОС-- учет наличия, пост-я, выбытия ОС, начисл-е амморт-ции и износа, учет затрат на ремонт ОС.—нормы амморт-ции, ост-к ОС на начало отч. П., первонач. ст-ть ОС.—суммы амморт. отчислений на конец отч. П., остаточ. ст-ть ОС. 2. Учет ТМЦ-- учет пост-ния, наличия и затрат ТМЦ--ост-к мат-лов, сырья на нач. отч П., нормы отпуска мат-лов в пр-во.--ост-к мат-лов, сырья на конец отч. П., движение ТМЦ за П.-- 3.Учет ден. ср-в и фин. операции--учет наличия и движения ср-в на р/с, в кассе, учет расчетов с подотч. лицами, дебиторами, кредиторами.--остаток ден. ср-в на начало П.,-- ост-к ден. ср-в на конец отч. П., обороты по К и Д счетов. 4. Учет труда и з/п—учет расчетов с раб-ками по з/п, учет отраб. времени.— тарифные ставки, оклады, нормы выраб-ки, нормы начисл. и удерданий.—суммы начисл. и выплач. з/п, удержания из нее.5. Учет гот. прод-ции.—сост-ние отчетов по выпуску гот. прод-ции, движение ее на складах.—объемы выпуска прод-ции, приход, отгрузка и оплата прод-ции, остаток ее на начало отч. П.—объемы реализации, ост-к гот. прод-ции на конец отч. П., обороты по Д и К счетов. 6. Учет затрат на пр-во.—опред-е фактич. себест-ти прод-ции.—пооперационные материальные и трудовые затраты.—фактич. себест-ть прод-ции, затраты на ее пр-во. 7. Сводный синтетич. учет.—разнесение хоз. операций по счетам, субчсетам, сост-ние сводных отчетных док-тов, бух. баланса—сальдо по счетам на начало отч. П.—сальдо по счетам на конец отч. П., обороты по К и Д счетов, баланс пр-тия.


	Вопрос 88 Внутренний и внешний аудит.

  Внутренний аудит является неотъемлемым и важным элементом управленческого контроля. Потребность во внутреннем аудите воз​никает на крупных предприятиях в связи с тем, что верхнее звено руководства не занимается повседневным контролем деятельности организации и низших управленческих структур. Внутренний аудит дает информацию об этой деятельности и подтверждает достовер​ность отчетов менеджеров. Необходимость во внутреннем аудите обусловлена:

усложнением организационной структуры предприятий;

разнообразием видов деятельности и возможностью их кооперирования;

удаленностью подразделений, филиалов от головного предприятия;

стремлением администрации экономического субъекта получить достаточно объективную и независимую оценку действий менеджеров всех уровней управление;

повышением степени доверия к предприятию со стороны деловых партнеров.

Внутренний аудит необходим главным образом для предотвращения потери ресурсов и осуществления необходимых изменений внутри предприятия.

Определенные функции внутренних аудиторов выполняют ре​визорские группы при бухгалтериях крупных предприятий, подчи​ненные главному бухгалтеру или финансовому директору, однако функции внутренних аудиторов шире и включают в себя:

*контроль за состоянием активов и недопущение убытков; под​тверждение точности информации, используемой руководством при принятии решений;

*подтверждение выполнения внутрисистемных контрольных процедур;

*анализ эффективности функционирования системы внутрен​него контроля и обработки информации;

*оценку качества информации, выдаваемой управленческой информационной системой.

Аудит на соответствие требованиям.

Этот аудит заключается в анализе определенной финансовой или хозяйственной деятельности субъекта в целях определения ее соот​ветствия предписанным условиям, правилам или законам. Если та​кие условия, например внутренние правила контроля, установлены администрацией, то этот вид аудита осуществляется сотрудниками предприятия, которые выполняют функцию внутренних аудиторов. Если же условия установлены кредиторами (например требование поддержания определенного соотношения между оборотным капи​талом и краткосрочными обязательствами), то поскольку выполне​ние этих условий часто находят отражение в финансовых отчетах компании, этот вид аудита проводится вместе с аудитом финансовых отчетов.
Аудит финансовой отчетности и специальный аудит.     

Аудит финансовой отчетности представляет собой проверку от​четности субъекта с целью вынесения заключения о соответствии ее установленным критериям и общепринятым правилам бухгалтер​ского учета. Этот аудит проводится сторонними аудиторами, пригла​шенными компанией, отчеты которой проверяются. Результаты аудита финансовой отчетности публикуются и рассылаются широ​кому кругу пользователей — владельцам акций, кредиторам, орга​нам государственного регулирования и др. Первоначальный аудит проводится аудитором (аудиторской фирмой) впервые для данного клиента. Это существенно увеличи​вает риск и трудоемкость аудита, так как аудиторы не располагают необходимой информацией об особенностях деятельности клиента, его системе внутреннего контроля и др.

	Вопрос 29_Алгоритм сортировки — это процедура, которая реорганизует файл записей таким образом, что ключи оказываются расположенными в порядке возрастания. Вследствие такого упорядочения группируются записи с равными ключами, становится возможной эффективная обработка множества файлов, рассортированных по одному ключу, создается информационная основа для эффективных алгоритмов выборки и более убедительно выглядят документы, подготовленные с помощью компьютера.
Внутренняя сортировка используется в тех случаях, когда все записи помещаются в быстродействующей внутренней памяти компьютера. 
Было бы прекрасно, если бы один или два метода сортировки превосходили все остальные безотносительно к приложению или используемой машине. На самом же деле каждый метод имеет свои собственные, одному ему присущие достоинства. Например, метод пузырька не имеет ярко выраженных преимуществ, так как всегда можно найти лучший способ сделать то, что он делает. 

Для внешней сортировки необходимы методы, отличающиеся от методов внутренней сортировки, потому что предполагается использование сравнительно простых структур данных и большое внимание уделяется уменьшению времени ввода-вывода.

Прямой обмен

Прямой выбор

Прямое включение

	Вопрос 59

Российский рынок бухгалтерского и финансового программного обеспечения достаточно стремительно развивается вслед за мировым. Определить количество фирм, занимающихся этим бизнесом, достаточно сложно: лишь в конкурсах, проводимых консалтинговой фирмой "Бизнес-Программы-Сервис", "Финансовой газетой" и журналом "Бухгалтерский учет", участвуют сотни фирм 

В России интерес к указанному рынку претерпел несколько стадий. Первая из них относится к первым шагам перестройки. Поток персональных компьютеров из-за рубежа сопровождался переносом ряда программ с больших машин и созданием "на коленке" программ-самоделок для комплектации ими продаваемых "программно-аппаратных комплексов", основная ценовая нагрузка в которых падала на программное обеспечение. Вторая стадия связана с рождением в России большого числа коммерческих и около коммерческих структур, которые требовали ведения быстрой и простой бухгалтерии. Спрос рынка был удовлетворен рядом фирм, сумевших быстро и достаточно успешно откликнуться на потребности рынка. Среди этих фирм выделяются по степени распространенности их продукции "1C" ("1C: Бухгалтерия"), "Хакер Дизайн" ("Финансы без проблем"), ДИЦ ("Турбо-бухгалтер"). Многие фирмы и группы программистов разрабатывают в это время такого рода программы под заказ. В дальнейшем наиболее успешные из этих разработок появились на рынке, в том числе разработки фирм  "Инфо Софт", "Паритет Софт", "Инфин""Парус", "Атлант-Информ" и др., регулярно представляемые на выставках "SofTool" отечественные разработки ПО. Эти программы позволяли работать бухгалтерам разной квалификации, включая и тех, кто недавно переквалифицировался из многочисленной армии инженеров

Третья стадия развития рынка ПО для бухгалтерского учета связана с переходом от упрощенного учета к профессиональному. В современных разработках серьезное внимание уделяется возможности работы в компьютерных сетях, накоплению статистики, работе с несколькими планами счетов, анализу финансовой деятельности. Рынок отреагировал на эти потребности, и, анализируя его современное состояние, можно отметить наличие большинства из указанных возможностей в современных системах

Можно утверждать, что на подходе четвертая стадия развития ПО для бухгалтерии, связанная с переходом от чисто бухгалтерского к управленческому учету. Эта тенденция наиболее зримо прослеживается на зарубежном рынке ПО для крупных предприятий, но начинает проявляться и в России (об этом поговорим в завершающей части данного раздела).

Итак, состояние современного рынка ПО для бухгалтерии и аудита можно охарактеризовать как интенсивно развивающееся. Наметилась специализаций ПО по группам потребителей в зависимости от их потребностей. Основные группы на российском рынкехарактеризуется табл.
Класс системы

Группа потребителей

Основные характеристики

Фирмы-разработчики

Мини-бухгалтерия

Бухгалтерия в 1 -3 человека. Без специализации

Ввод и обработка бухгалтерских записей. Печать первичных документов и отчетности

"Паритет Софт"   '

"ИнфоСофт" "Инфин" "1C"

Универсальные системы (миди-бухгалтерия)

Численность бухгалтерии невелика. Предусмотрены все разделы учета

Усиленная аналитика. Реализация основных компонентов натурального учета. Учет труда и заработной платы

"1C" "Инфин" "ИнфоСофт" "Атлант-Информ"

Локальные АРМ

Локальная модификация комплексных систем

Комплексная реализация частной задачи учета

"1C" "ИСТ" "Паритет Софт"

Комплексные системы

Бухгалтерия не менее 10 человек. Разделение функций между сотрудниками

Комплекс программ. Сетевая архитектура. Достаточно полная реализация функций. Адаптируемость

"Парус" "Ланке" "Новый Атлант" R-Style
Управленческие системы

Подразделения бухгалтерского и финансового учета. Подразделения финансового ме
Управленческий учет. Планирование и управление. Настройка на клиента (кастомизация). Открытость архитектуры. Масштабируемость

"Новый Атлант" "Цефей" SAP BAAN СА


	Вопрос 89

Монополия - исключительное право производ​ства, торговли, промысла и т.п., принадлежащее одному лицу, определенной группе лиц или государству; рынок, на котором действует один продавец некоего товара или услуги. Различают закрытую, естественную и открытую монополию.Такая классификация монополии на три категории условна. Некоторые фирмы могут принадлежать к нескольким видам монополии. Естественная монополия возникает в отрасли, в которой дол​госрочные средние издержки достигают минимума только тогда, когда одна фирма обслуживает рынок целиком относятся предприятия общественного пользования и предприятия. Открытая монополия - монополия, при которой одна фирма, по крайней мере, на некоторое время, становится единственным поставщиком продукта, но не имеет специальной за​щиты от конкуренции. Закрытая монополия защищена от конкуренции с помощью юридических ограничений. Примером может служить монополия почтовой службы США на доставку почты первым классом. Лицензия — это право фирмы на исключительное осущест​вление определенного вида деятельности на данном рынке.

Авторское право контролирует продажу и распростране​ние оригинального произведения в интересах его автора (кни​ги, музыкального произведения, программы для ЭВМ); оно действительно на протяжении всей жизни автора (и еще в тече​ние 50 лет после его смерти в интересах его наследников).

Товарные знаки — это специальные символы, позволяю​щие узнавать («идентифицировать») товар, услугу или фирму; конкурентам запрещается использовать зарегистрированные товарные знаки, подделывать их или применять похожие, пу​тающие потребителя.

Патент — свидетельство, удостоверяющее исключительные права автора на распоряжение созданным им благом (техноло​гией); 

Антимонопольное законодательство - законодательно закрепленные основополагающие правила деятельности на рынке хозяйствующих субъектов, органов государственной власти и уп​равления. 

Основные задачи антимонопольного законодатель​ства: а) обеспечение благоприятных условий и стимулов для развития конкуренции и предпринимательства в национальной экономике; б) снятие всех преград на пути активизации конку​ренции на правовой основе, позволяющей исключить монополь​ные действия субъектов рынка, центральных органов власти и управления, диктат хозяйствующих субъектов; в) определение правового режима регулирования ответственности за монопольные действия и нарушения правил честной конкуренции; г) за​щита интересов малого и среднего предпринимательства от про​извола крупного бизнеса; д) создание условий для развития национального хозяйства. 

эффективность применения антимонопольного законодательства и действенность антимонопольной политики в целом меняются и зависят от смены политического руководства страны антимонопольное законодательство имеет и негативную сторону: оно ограничивает конкуренцию и, следовательно, затормаживает развитие наиболее успешных компаний и внедрение технических новшеств.



	Вопрос 30 Эталонная модель OSI определяет семь уровней взаимодействия систем в сетях с коммутацией пакетов, дает им стандартные имена и указывает, какие функции должен выполнять каждый уровень.

   Уровень OSI             Назначение                                                Примеры протоколов

   7 Прикладной Обеспечивает прикладным процессам       X.400, NCP,HTTP,SMTP,

                             пользователя средства доступа к сетевым     FTP, FTAM, SAP, DNS
                                   ресурсам; является интерфейсом между         Telnet и т.д.

                                   программами пользователя и сетью. Имеет

                                   интерфейс с пользователем

   6 Представления   Устанавливает стандартные способы               Х.226

                                   представления данных, которые удобны

                                   для всех взаимодействующих объектов

                                  прикладного уровня. Имеет интерфейс 

                                  с прикладными программами          

   5 Сеансовый   Обеспечивает средства, необходимые            Х.225, RРС, NеЕВЕUT-

                                  сетевым объектам для организации,                     и т. д.

                                  синхронизации и административного

                                  управления обменом данных между ними

    4 Транспортный    Обеспечивает надежную, экономичную  х.224,TCP, UDP, NSP
                                   и "прозрачную" передачу данных между    SРХ, SPP, RH и т. д.

                                   взаимодействующими объектами

                                  сеансового уровня                                           

    3 Сетевой   Обеспечивает маршрутизацию передачи   Х.25. Х.75,IР. IРХ, IDP, ТН,

                             данных в сети, устанавливает логический      DNА-4 и т. д.

                             канал между объектами для реализации     

                             протоколов транспортного уровня          

    2 Канальный   обеспечивает непосредственную связь       LАР-B,HDLC, SNAP
                                объектов сетевого уровня, функциональные   SDLC,IЕЕЕ 802.2 

                                и процедурные средства ее поддержки    

                                для эффективной реализации протоколов 

                                сетевого уровня

    1 Физический формирует физическую среду передачи     Ethernet, Arcnet, Token,

                               данных, устанавливает соединения объектов    Ring, IEEE 802.3,5 

                               сети с этой средой

Локальной называется сеть, пользователи которой находятся на небольшом ( до 10-15 км) расстоянии друг от друга. ЛВС объединяет пользователей, расположенных в пределах небольшой территории. Обычно такая сеть привязана к конкретному объекту. К классу ЛВС относятся сети отдельных предприятий, фирм, банков, офисов, корпораций и т.д. Если  ЛВС имеют пользователей, расположенных в разных помещениях, то сети часто используют ифраструктуру глобальной сети Интернет и их принято называть корпоративными сетями.Глобальные сети (Wide Area Networks, WAN) - это сети связи между локальными сетями, или компьютерами, которые расположены на очень больших расстояниях друг от друга - в пределах области, региона, страны, континента или всего земного шара. Если есть две локальные сети на большом расстоянии друг от друга, то сеть, которая соединяет их, и называется - глобальной сетью. Взаимодействие между компьютерами может осуществляться на базе телефонных линий связи, систем радиосвязи и даже спутниковой связи.Глобальная сеть, в общем случае, нужна для того, чтобы предоставлять какие-либо сервисы большому количеству абонентов, которые разбросаны по большой территории. Глобальная сеть - это не одна единая сеть, ее может создать по мере необходимости любое предприятие
	Вопрос 60Принципы организации и функционирования бухгалтерских информационных систем. (нужно на примере 1С) Бухгалтерские информационные системы:

- разрабатываются применительно к малым, средним и большим предприятиям;  бывают универсальными или специализированными;- используются для целей управления на уровне отдель​ного предприятия или отраслевом уровне; о ориентируются на разные виды собственности;-   используют разные типы настройки.Основу бухгалтерских информационных систем составля​ет информация — совокупность количественных данных, не​обходимых для выполнения функций планирования, контро​ля, анализа и являющихся основой для принятия управлен​ческих решений. На разных предприятиях бухгалтерский учет организуется по-разному. На крупных предприятиях реали​зуются все виды учета — первичный, управленческий, фи​нансовый, каждый из которых решает свои задачи:- на уровне первичного учета осуществляются сбор, реги​страция, частичная обработка информации; а на уровне управленческого учета формируются резуль​татные данные, отражающие совершаемые хозяйствен​ные операции в стоимостной оценке в виде файлов бух​галтерских проводок;- на уровне финансового учета реализуется сводный учет, формируется Главная книга, бухгалтерский баланс и другие отчетные регистры.На каждом уровне управления создаются автоматизированные рабочие места (АРМ) специалистов — экономистов, бухгалтеров, финансистов, аналитиков, взаимодействующие между собой.На небольших предприятиях, в зависимости от их типа и размеров, реализуются финансовый и частично-управленчес​кий учет. Главным учетным регистром таких систем являет​ся журнал хозяйственных операций.      Создание АРМ обеспечивает:- доступ к современной электронной технике небольших предприятий, что было невозможно в условиях центра​лизованной обработки информации; а простоту, удобство и «дружественность» по отношению к пользователю;- компактность размещения, высокую надежность, срав​нительно простое техническое обслуживание и невысо​кие требования к условиям эксплуатации; - возможность поэтапного внедрения;- информационно-справочное обслуживание пользователя; - развитый диалог с пользователем и предоставление ему сервисных услуг;
- максимальное использование ресурсов системы;- возможность ведения локальных и распределенных баз данных;- наличие документации по эксплуатации и сопровождению;- совместимость с другими системами.       Классификация АРМ:- по выполняемым функциям различают АРМ проблем​ные и технологические;- по способу организации - типовые или универсальные, специализированные (АРМ бухгалтера, АРМ руководи​теля) и проблемно-ориентированные комплексы;- по режиму эксплуатации - индивидуальные, группо​вые, сетевые.       Оценка АРМПри качественной оценке АРМ учитывают:- простоту использования;- совместимость АРМ-проекта с другими системами;- степень модульности и иерархичности проекта;- совместимость интерфейса с другими системами; а характер контроля данных и вычислений;- достоверность потоков данных и др.При количественной оценке АРМ учитывают:- надежность и универсальность системы;- структурно-функциональную сложность системы;-пропускную способность систем и др. Задачи бухгалтерских информационных систем: - обеспечение автоматизированного решения всего комп​лекса задач бухгалтерского учета, планирования, ана​лиза финансово-хозяйственной деятельности, внутрен​него аудита;- получение достоверной оперативной информации о те​кущем состоянии дел на предприятии для принятия на ее основе необходимых управленческих решений; -интеграция оперативного, бухгалтерского, статистичес​кого учета на основе единой первичной информации; - получение достоверной информации для обратной связи, используемой при принятии управленческих решений;- автоматизация обработки на всех стадиях техпроцесса, начиная со стадии первичного учета.

Структура бухгалтерских информационных систем Обеспечивающая часть информационной системы:    Целью информационного обеспечения является организация информации, необходимой для осуществления управленчес​кой деятельности.Оно подразделяется на внемашинное и внутримашинное информационное обеспечение.    Техническое обеспечение представляет собой совокуп​ность используемых технических средств, вычислительных сетей, технологий сетевой обработки данных. Программное обеспечение представляет собой совокупность программ, реализующих цели и задачи системы и обеспечи​вающих функционирование комплекса технических средств. Математическое обеспечение включает совокупность ма​тематических методов, моделей и алгоритмов обработки ин​формации.Организационное обеспечение включает совокупность докумен​тов, методов и средств, регламентирующих взаимодействие персо​нала системы и технических средств, задействованных в процессе обработки данных. Функции подсистемы: анализ существующей системы управления, выбор направлений совершенствования системы управления, выбор и постановка задач управления, форму​лировка требований к комплексу технических средств.     Лингвистическое обеспечение представляет собой совокуп​ность языковых средств, предназначенных для формализа​ции естественного языка, построения и сочетания информа​ционных единиц при общении персонала вычислительной системы со средствами вычислительной техники.   Правовое обеспечение представляет собой совокупность пра​вовых норм, регламентирующих правоотношения, возникаю​щие при функционировании информационной системы и юри​дический статус результатов ее функционирования.                       Эргономическое обеспечение представляет собой совокуп​ность методов и средств, используемых на разных этапах раз​работки и функционирования автоматизированной системы и предназначенных для создания оптимальных условий работы персонала.       Функциональная часть информационной системыФункциональные компоненты составляют содержатель​ную основу информационной системы и включают совокуп​ность функциональных систем, комплексов задач и проце​дур обработки, реализующих функции системы управления. В функциональном аспекте бухгалтерские информационные системы должны обеспечивать: выполнение необходимых рас​четов; подготовку, заполнение, проверку и распечатку пер​вичных и отчетных документов; перенос данных из одной отчетной формы в другую; накопление итогов, предоставле​ние возможности обращения к данным и отчетам прошлых периодов.К комплексам задач информационной системы бухгалтер​ского учета относятся:- учет труда и заработной платы;- учет материальных ценностей;- учет основных средств;- учет готовой продукции;
- учет финансово-расчетных операций;- учет затрат на производство;- сводный учет и составление отчетности.В состав каждого комплекса входят отдельные задачи, для которых характерны логически взаимосвязанные выходные документы, получаемые на основе единых исходных данных. Комплекс содержит информацию о качественно однородных ресурсах предприятия.Автоматизация выполнения отдельных функций управле​ния требует их расчленения на более мелкие части — функ​циональные задачи, для решения которых раз
	Вопрос 90 Ценовая политика естественных монополий является одним из главных рычагов регулирования деятельности, направленных на обеспечение стабильности и единства экономического пространства страны. Основными рычагами государственного влияния на производителей в этих условиях являются тарифные (экспортные пошлины, ценовое регулирование) и нетарифные (квотирование). Представляется, что в отраслях, производящих услуги для широкого круга потребителей, целесообразно регулировать тариф на базе комбинаций их стоимости для различных групп населения и производителей. Например, услуги телефонной связи могут быть структурированы отдельно для бюджетных организаций, коммерческих структур и частных лиц. Такой метод используется средствами связи, однако при этом не достигается главная цель – воспрепятствовать перекрестному субсидированию различных видов услуг на основе формирования комбинированного тарифа для трех групп потребителей. Возможность осуществления перекрестного субсидирования в отношении услуг для одной группы должна сохраняться.

Данная модель ценового регулирования деятельности естественных монополий, котороя применяется региональными властями, имеет ряд достоинств. Во-первых, в центре внимания находятся наиболее важные для потребителя параметры – уровни цен, во-вторых, «прозрачность» и, как следствие, простота отслеживания и принятия решений; в-третьих, упрощение процесса регулирования (компания меняет и структуру тарифов по заданной формуле, и нет необходимости в участии в процедурах пересмотра цен регулирующих органов); в-четвертых, стимулирование эффективности (производителям гарантируется сохранение выгод от повышения эффективности в период между пересмотрами тарифа).

Таким образом, принципы построения двух систем ценообразования в сфере естественных монополий едины: и там, и здесь за основу берется определение дохода компании, достаточного для ее развития.

Региональные власти не должны использовать «живые» бюджетные деньги для решения проблем неплатежей, возникающих вокруг и при участии предприятий естественных монополий. Речь может идти только о взаимозачетах по реальной рыночной стоимости товаров. Тем самым и региональными властями, и корпорациями естественных монополий будет оказываться реальная поддержка отечественным производителям - немонополистам. 
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“Обратная” кривая предложения рабочей силы







Типичная кривая предложения рабочей силы
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