1) О.з.и. состоят в преодоление общечеловеческого кризисного явления, который называется информационным бумом( ранее информационный взрыв), путём внедрения средств и методов автоматических операций с данными. В мире накоплен громадный объём информации, но большинство людей не могут воспользоваться ей, в силу ограничения своих психофизических возможностей и неумение принять новые ИТ. Самыми мощными усилителями  интеллектуальных способностей человека, за всю историю развития цивилизации становятся компьютеры и глобальные сети, объединяющие множество компьютеров. В результате бума компьютеры и программы быстро устаревают. Пользователь ещё не освоил программу, а уже появляются следующие, более совершенные модификации. Новые микропроцессоры появляются на рынке с такой скоростью, что сами разработчики путаются в названиях. Выход из этого положения найден в специализации и ранней профориентации  студентов. Специализация будет сделана на программы Software, на аппаратные средства Hardware, алгоритмические средства Brainware. Алгоритмические средства связаны с разработкой алгоритмов и изучения методов их построения. Информационные технологии- совокупность методов и устройств, использующихся людьми для обработки информации. Информационные ресурсы- идеи человечества и указ. по реал. этих идей, накопленные в форме  позволяющей их воспроизвести.
16) О.ф.с. Файловая система предназначена для хранения данных на дисках и обеспечения доступа к ним. Для организации файловой системы используется табличный принцип. Поверхность жёсткого диска рассматривается как трёхмерная матрица xyz, где x-номер поверхности, y-номер цилиндра, z-номер сектора. Цилиндр- совокупность всех дорожек, которые принадлежат разным поверхностям и находятся на равном удалении от оси вращения. В системной области диска хранятся данные, на каком участке диска записан фаил. Системная область диска регулярно регулируется средствами ОС. Сектор- это наименование физической единицы хранения данных, его размер 512 байт. Группы секторов объединяются в кластер. Кластер- наименьшая единица адресации при обращении к данным. Размер кластера зависит от ёмкости диска. OC, Ms Dos, Windows 95 и некоторые другие используют файловую систему на основе таблицы размещения данных (FAT- таблицы). FAT таблицы состоят из 16 разрядных полей (сокращённо FAT16, 216 = 65536 записей поместится в таблице) С дисками более 2 Гб файловая система FAT16 работать не может. Поэтому, начиная с Windows 98 операционная система поддерживает FAT32. Для жёстких дисков 8Гб - эта система обеспечивает размер кластера 4 Кб (8 секторов). Перемещение по файловой структуре. Чтобы считать фаил с жёсткого диска необходимо найти FAT таблицы, его описания, определить, где он находится на жёстком диске (цилиндр, дорожка, сектор) подвести считавшую головку к нужной позиции, считать данные с ОЗУ. Широкое применение нашли спец. служебные программы, которые называли файловые оболочки (Norton Commander). Начиная с Windows 95, графическая файловая оболочка развилась в самостоятельную операционную систему. Атрибуты файла. Кроме имени и расширения файловая система хранит дату создания и атрибуты данных. А.ф.- параметры, опред. свойства файлов. Основных атрибутов 4: 1)Read only(фаил для чтения) 2) Hidden(скрытый) 3)System(системный) 4)Archive(архивный).
18) Междупрограммный интерфейс - это распределение программного обеспечения на несколько связанных между собою уровней. Уровни программного обеспечения представляют собой пирамиду, где каждый высший уровень базируется на программном обеспечении предшествующих уровней. прикладной уровень, служебный уровень, системный уровень, базовый уровень Базовый уровень. Базовый уровень является низшим уровнем программного обеспечения. Отвечает за взаимодействие с базовыми аппаратными средствами. Базовое программное обеспечение содержится в составе базового аппаратного обеспечения и сохраняется в специальных микросхемах постоянного запоминающего устройства (ПЗУ), образуя базовую систему ввода-вывода BIOS. Программы и данные записываются в ПЗУ на этапе производства и не могут быть изменены во время эксплуатации. Системный уровень- является переходным. Программы этого уровня обеспечивают взаимодействие других программ компьютера с программами базового уровня и непосредственно с аппаратным обеспечением. От программ этого уровня зависят эксплуатационные показатели всей вычислительной системы. При подсоединении к компьютеру нового оборудования, на системном уровне должна быть установлена программа, обеспечивающая для остальных программ взаимосвязь с устройством. Конкретные программы, предназначенные для взаимодействия с конкретными устройствами, называют драйверами. Другой класс программ системного уровня отвечает за взаимодействие с пользователем. Благодаря ему, можно вводить данные в вычислительную систему, руководить ее работой и получать результат в удобной форме. Это средства обеспечения пользовательского интерфейса, от них зависит удобство и производительность работы с компьютером. Совокупность программного обеспечения системного уровня образует ядро операционной системы компьютера. Ядро операционной системы выполняет такие функции: управление памятью, процессами ввода-вывода, файловой системой, организация взаимодействия и диспетчеризация процессов, учет использования ресурсов, обработка команд и т.д. Служебный уровень. Программы этого уровня взаимодействуют как с программами базового уровня, так и с программами системного уровня. Назначение служебных программ (утилит) состоит в автоматизации работ по проверке и настройки компьютерной системы, а также для улучшения функций системных программ. Некоторые служебные программы (программы обслуживания) сразу входят в состав операционной системы, дополняя ее ядро, но большинство являются внешними программами и расширяют функции операционной системы. То есть, в разработке служебных программ отслеживаются два направления: интеграция с операционной системой и автономное функционирование. Классификация служебных программных средств. Диспетчеры файлов (файловые менеджеры) копирование, перемещение, переименование файлов, создание каталогов (папок), уничтожение объектов, поиск файлов и навигация в файловой структуре. Средства сжатия данных, средства диагностики, программы инсталляции,  средства коммуникации, средства просмотра и воспроизведения, средства компьютерной безопасности. Прикладной уровень. Программное обеспечение этого уровня представляет собой комплекс прикладных программ, с помощью которых выполняются конкретные задачи (производственных, творческих, развлекательных и учебных). Между прикладным и системным программным обеспечением существует тесная взаимосвязь. Универсальность вычислительной системы, доступность прикладных программ и широта функциональных возможностей компьютера непосредственно зависят от типа имеющейся операционной системы, системных средств, помещенных в ее ядро и взаимодействии комплекса человек-программа-оборудование.Прикладные программы для решения различных программ. Текстовые редакторы, текстовые процессоры. (оформление текста), графические редакторы. (создания и обработки графических изображений), системы управления базами данных, электронные таблицы, системы автоматизированного проектирования (автоматизации проектно-конструкторских работ.), настольные издательские системы, редакторы HTML, браузеры, системы автоматизированного перевода, интегрированные системы делопроизводства, бухгалтерские системы, финансовые аналитические системы, экспертные системы, геоинформационные системы (ГИС), системы видеомонтажа, инструментальные языки и системы программирования. 
22)Событийно-ориентированное программирование. Структура программы, созданной с помощью событийного программирования, следующая. Главная часть представляет собой один бесконечный цикл, который опрашивает Windows, следя за тем, не появилось ли новое сообщение. При его обнаружении вызывается подпрограмма, ответственная за обработку соответствующего события, и подобный цикл обрабатывается, пока не будет получено сообщение “Завершить работу”. События могут быть: пользовательскими, системными, программными. Событийное программирование является развитием идей нисходящего проектирования, когда постепенно определяются и детализируются реакции программы на различные события. Объектно-ориентированное программирование. Реальные объекты окружающего мира обладают тремя базовыми характеристиками: они имеют набор свойств, способны разными методами изменять эти свойства и реагировать на события, возникающие как в окружающем мире, так и в нутрии самого объекта. Именно в таком виде в языках программирования и реализовано понятие объекта как совокупность свойств, методов их обработки и событий. Появление возможности создания объектов в программах качественно повлияло на производительность труда программистов. Максимальный объём приложений, которые стали доступны для созданя группы программистов из 10 человек, за несколько лет увеличился до миллиона строк кода и удалось добиться высокой надёжности программ. Визуальное программирование. Технологии объектного, событийного и структурного программирования сегодня объединены в RAD-системах, которые  содержат множество готовых классов, представленных в виде визуальных компонентов, которые добавляются в программу одним щелчком мыши. Программисту необходимо спроектировать внешний вид окон своего приложения и определить обработку основных событий- какие операторы будут выполнять при нажатии на кнопки. Весь вспомогательный исходный код среда сгенерирует сама, позволяя программисту полностью сосредоточится только на реализации алгоритма.
9) Базовая конфигурация персонального компьютера. 1)Системный блок 2)Монитор 3) Клавиатура 4) Мышь. Системный блок- основной узел, внутри которого установлены основные компоненты компьютера: 1)Материнская плата 2)жёсткий диск 3)дисковод гибких дисков 4)дисковод компакт дисков 5)видео карта 6)звуковая карта 7)блок питания. Персональный суперкомпьютер. В 2008 г. На рынке появится PSC(ПСК). Gray CX1 (1-ый PSC) имеет 32 мк процессора, Xeon 5400(3,5Ггц) и производит 786 GFlops. 32 микропроцессора объединены в 8 блоков  64Гб, Ж.Д. 4Тб,Опер. сис. Red Hat Entasprise Limax. 25-60 тыс. $.
10)Основные элементы ЭВМ и связь между ними. 
 ОЗУ               ПЗУ(пост.запом.у-во)      ВЗУ(Внеш.з.у.)

                              СИСТЕМНАЯ ШИНА(адресная управляющая данными)

Уст-во ввода                АЛУ РОМ УУ КЭШ      Уст-во вывода

Принципы фон Неймона. 1)Принцип программного управления. Программа состоит из набора команд, выполняющихся процессором автомат. в опред. процессора 2) принцип однородности памяти( программы и данные хранятся в одной и тойже памяти) 3)Принцип адресности ( структурно осн. память состоит из пронумерованных ячеек. Прцессорам доступна любая ячейка.) Принцип открытой архитектуры. Различные устройства можно соединять друг с другом, если они имеют одинаковый интерфейс. Интерфейс- это средство сопряжения двух устройств, в кот. все физ. и лог. параметры согласуются между собой. Общепринятый интерфейс, утв. на уровне междунар. согл. наз. стандартным. Каждый из функциональных элементов связан с шиной определённого типа(адр., упр., данные).
14) Индексы производительности на примере Windows. Он измеряет возможности аппаратной и программной конфигурации вашего комп. Результат измерений представляется как число, называемое базовым индексом производительности(БИП). Более высокое его значение означает, чт комп будет работать лучше и быстрея. Каждый аппаратный компонент получает отдельную оценку. Базовое значение индекса производительности комп. опред. самыми низкими баллами. Если БИП<3,3, то можно уверенно приобретать любое программное обеспечение, разреш. для этой версии Windows. Комп. с БИП 4 или 5 может выполнять все функции Vista и способен поддерживать работу с высоким разрешением и интенсивным потреблением графических ресурсов. Зависимость производительности от числа ядер на примере Larrabee. L.-микропроцессор фирмы Intel следующего поколения (в нём центральные графические процессоры находятся на одной кремневой пластине) Тестовые поставки начнутся вконце 2008 года, а массовое производство в 2008-2009 годах. Число ядер будет от  8 до 48 штук.
В общем случае ускорение рассчитывается по следующей формуле: Sp=1/(α+(1-α)/p), α-доля, в алгоритме последовательных вычислений; (1-α)- доля параллельных вычислений, p- число ядер. Архитектура Larrabee требует создания нового программного обеспечения, для процессоров с 10, 100 и 1000 ядер, на базе которых будут работать компьютеры будущего. 

