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Положение
об открытом региональном конкурсе-фестивале по робототехнике  «РобоФест-2016»
1.  Общие положения
Открытый региональный конкурс-фестиваль по робототехнике «РобоФест-2016» Владимирская область (далее Конкурс) представляет собой систему интеллектуально-творческих состязаний (Jr.FLL, Freestyle, FLL, Hello, Robot! Start, Кегельринг, Сумо, Соревнования квадрокоптеров). Конкурс направлен на стимулирование активности учащихся и педагогов в сфере технического моделирования. Конкурс проходит в рамках реализации программы «Робототехника: инженерно-технические кадры инновационной России» при поддержке Федерального агентства по делам молодежи РФ, Министерства образования и науки РФ, Агентства стратегических инициатив и Фонда «Вольное дело». Конкурс является отборочным этапом по Владимирской области на VIII Всероссийский молодежный робототехнический фестиваль «РобоФест-2016».
Организаторы конкурса: Владимирское региональное отделение Общероссийской общественной организации «Ассоциация молодых предпринимателей», комитет по молодежной политике администрации Владимирской области.
Партнеры конкурса: департамент образования администрации Владимирской области, государственное автономное образовательного учреждение дополнительного профессионального образования Владимирской области «Владимирский институт развития образования имени Л.И. Новиковой».
2.  Цели и задачи конкурса
Основными целями и задачами проведения Конкурса являются:
· популяризация технического моделирования среди учащихся образовательных учреждений; 
· приобретение учащимися навыков создания моделей роботов; 
· формирование логического мышления; 
· развитие интеллектуальных способностей; 
· пропаганда творческих достижений учащихся и педагогов; 
· совершенствование форм эстетического и нравственного воспитания детей; 
· сохранение и развитие творческого потенциала школьников. 
3.  Участники конкурса
Для участия в конкурсе приглашаются команды учащихся образовательных организаций общего образования Владимирской области, а также других регионов Центрального федерального округа в возрасте от 7 до 18 лет.
4.  Сроки и порядок проведения конкурса
Конкурс проводится в 3 этапа:
· 1 ЭТАП – Регистрация. Заявки на участие (Приложение 1) предоставляются
· 15 февраля 2016 по 9 марта 2016 года включительно в электронном виде по ссылке http://bit.ly/1PJhk3w или на электронную почту  c-market@bk.ru , в теме письма необходимо указать «Заявка на конкурс «Робофест» Владимирская область». Контактный телефон орг. комитета 8 (906) 615 04 02 Ковригин Дмитрий Юрьевич.
· 2 ЭТАП – Консультации участников  10 и 11 марта в МБОУ «СОШ №6» по адресу г. Владимир, пр-т. Ленина, д. 8.  Все участники могут посетить консультации по выбранному направлению. Время проведения консультаций –  с 16.00 до 18.30.
· 3 ЭТАП - Финал. Соревнования и презентация работ состоится 12 марта 2016 г. по адресу г. Владимир, ул. Каманина, д. 30. Регистрация с 9.00 до 10.00. Проведение соревнований с 10.00 до 14.00.
Конкурс включает в себя 6 видов соревнований:
1) FIRST LEGO League (FLL)
Участники: команды (3-4 ученика и 1 тренер). Школьники от 9 до 14 лет.

Тренер – тьютор, не принимающий  участие в презентации и соревнованиях роботов.

В сезоне 2015/2016 годов задание для FLL называется "TRASH TREK"
Задача: разработать проект и подвижного робота – помощника из конструктора Lego mindstorms NXT 2.0 или Lego mindstorms EV3.

Каждая команда приходит со своим базовым конструктором.
Каждая команда делает ПРОЕКТ и участвует в Соревнованиях РОБОТОВ.

· Проект – выступление с помощью мультимедийной презентации, которое содержит информацию о какой-либо проблеме учебного процесса, и способах ее решения, а так же иллюстрации или видеоролик. На защиту проекта отводится 5 минут и 5 минут на вопросы жюри. 
· Соревнования роботов проходят в 3 раунда. В каждом из них робот выполняет определенную миссию за 2.5 минуты на соревновательном поле. Команды выполняют задания на поле и зарабатывают очки. 
Оценивается каждый раунд отдельно, за итог берется наилучший результат из 3 раундов. 
Презентация  и выступление роботов оцениваются отдельно. 
Победитель выявляется по сумме баллов заработанных командой за презентацию и выступление робота. 
Критерии оценки проекта - Приложение 2. 
Регламент: http://www.russianrobotics.ru/directions/first/fll/
Для защиты проекта участникам будет предоставлено не более 10 минут.
2)  Freestyle
Freestyle – это возможность участникам любого возраста продемонстрировать свои разработки широкой аудитории программы «Робототехника» и посетителям конкурса.
Участники: школьники в 3 возрастных категориях  7 – 9 лет; 10 - 12 лет; 13 - 15 лет.
Участники должны разработать проект движущегося робота в одной из следующих категорий:
· «Исследовательские роботы» – роботы, созданные для поисково-спасательных операций. 
· «Роботы-помощники» – проекты по робототехнике в области помощи человеку в профессиональной и бытовой сфере, в том числе роботы-тренажёры, предназначенные для проведения тренировок. 
· «Творческие проекты» – роботы-танцоры, художники, спортсмены и прочие, созданные с развлекательными, образовательными или исследовательскими целями. 
Проект включает в себя: 
· Выступление – это описание проекта (в нем должны быть описаны все возможности робота, а также его отличительные особенности); 
· Модель движущегося робота, которая может быть выполнена из любого вида и типа конструктора. 
Для демонстрации проекта участникам будет предоставлено по 10 минут: из них 5 минут отводится на демонстрацию, а оставшиеся 2-5 минут устная презентация робота и ответы на вопросы жюри.
Критерии оценки проекта - Приложение 3.
3)
«Hello, Robot! Start»
«Hello, Robot! Start» - это система соревнований, которая состоит из 3-х направлений «Чертежник», «Шорт-Трек», «Сортировщик».
Соревнования проводятся по категориям:
· Младшая группа (7-11 лет включительно) – «Чертежник», «Шорт-Трек» 
· Старшая группа (от 12 до 15 лет включительно) – «Чертежник», «Шорт-Трек», «Сортировщик». 
В соревнованиях могут участвовать роботы, собранные из конструктора  Lego Mindstorms NTX 2.0 или  Lego Mindstorms EV3, а так же
Arduino.
Регламент соревнований: http://www.russianrobotics.ru/directions/hellorobot .
4)
«Кегельринг»
Участники: школьники 9-14 лет.
Задача: подготовить автономного робота, способного выталкивать кегли, окрашенные в белый цвет, за пределы ринга. 
Правила проведения соревнования – Приложение 4 .
5) «РобоСумо»
Участники: команды школьников  9-14 лет.
Задача: за ограниченное время вытолкнуть робота соперника за пределы ринга. Правила проведения соревнования - Приложении 5.
6) «Соревнования Квадрокоптеров»
Участники пилоты-любители достигшие возраста 14 лет.
Задача: пройти полосу препятствий затратив наименьшее время.

Правила проведения соревнования – Приложение 6.
5. Порядок организации Конкурса
Для организационно-методического обеспечения проведения Конкурса создается оргкомитет. Состав оргкомитета формируется из представителей комитета по молодежной политике администрации Владимирской области, Владимирского регионального отделения Общероссийской общественной организации «Ассоциация молодых предпринимателей». Оргкомитет определяет состав жюри, устанавливает сроки, даты и место проведения Конкурса.
6.
Подведение итогов конкурса и награждение победителей
Победители Конкурса награждаются дипломами и призами.
Информация об участниках и победителях будет размещена на сайте комитета по молодежной политике администрации Владимирской области www.молодежь33.рф и на сайте программы «Робототехника: инженерно-технические кадры инновационной России» www.russianrobotics.ru .
Приложение 1
В оргкомитет регионального конкурса-фестиваля по робототехники «Робофест»
_________________________________Ф.И.О. директора
________________________________ название учебного заведения
ЗАЯВКА
на участие в открытом региональном конкурсе-фестивале по робототехнике
«РобоФест - 2016» Владимирская область
	№
	ФИО участника (полностью)
	Возраст
	Контактный
телефон
	Вид соревнований( указать Jr. FLL,

Freestyle, Hello Robot, FLL, Сумо, Кегельринг, Квадрокоптер)
	Название проекта (для
соревнований  Jr.FLL, Freestyle, FLL)

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


Ф.И.О педагога (тренера) _________________________________________
Контактный телефон _____________________________________________
Дата___________________
Директор ________________
Критерии оценки ПРОЕКТА FIRST FLL




Приложение 2

	
	№
	Критерий оценки
	Баллы

	
	
	
	

	
	БАЗОВЫЕ ОЦЕНКИ
	



1 ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ (МАХ 10 БАЛЛОВ) 

Команда понимает, зачем и для чего она участвует в Программе «Робототехника». Представляет своё дальнейшее развитие и направление движения. 

2 КОМАНДНАЯ РАБОТА (МАХ 10 БАЛЛОВ) 

Внутри команды распределены роли и зоны ответственности. Чувствуется минимальное участие наставника в работе команды. 

3 БЛАГОРОДНЫЙ ПРОФЕССИОНАЛИЗМ (МАХ 10 БАЛЛОВ) 

Команда, не задумываясь, может привести примеры своей помощи другим командам. 


ПРОЕКТ

4 ИССЛЕДОВАНИЕ (МАХ 10 БАЛЛОВ) 

Команда ясно понимает цель своего исследования и называет источники из которых собиралась информация для проекта. 

5 ИННОВАЦИОННОСТЬ РЕШЕНИЯ (МАХ 10 БАЛЛОВ) 

Решение поставленной проблемы отличается новизной и необычностью. 

6 ПРЕЗЕНТАЦИЯ (МАХ 10 БАЛЛОВ) 

Команда отвечает на вопросы чётко и ясно с полным пониманием того, о чём говорит. 


РОБОТ И ИГРА

7 КОНСТРУКЦИЯ (МАХ 10 БАЛЛОВ) 

Команда ясно понимает, для каких целей и как конструировался робот. Есть ответственные за конструирование. 

8 ПРОГРАММИРОВАНИЕ (МАХ 10 БАЛЛОВ) 

У команды есть полное понимание того как и для чего писалась программа для игры. Есть ответственные за программирование. 

9 СТРАТЕГИЯ И ТАКТИКА (МАХ 10 БАЛЛОВ) 

Команда может пояснить, как она собирается заработать максимальное количество очков в игре на поле. 

10 ПРЕЗЕНТАЦИЯ (МАХ 10 БАЛЛОВ) 

Краткое описание проекта. Из описания и презентации должно складываться общее представление о проекте, что и как делалось, какие ставились цели, какие были достигнуты результаты и сделанные выводы. 


ВСЕГО (максимум 100 баллов)

Критериальный лист Freestyle




Приложение 3
	
	Защита проекта
	
	Критерии оценивания
	
	Баллы
	
	Оценка
	

	
	
	
	
	
	
	
	эксперта
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	Оригинальность и творческий подход.
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	Качество выступления:
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	грамотная речь;
	
	
	
	
	
	

	
	Выступление
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	четкость;
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	доступность.
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	Артистичность
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	Логичность
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	Итого:
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	Уровень программирования
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	2.2 Техническая сложность конструкции
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	Подвижность и Функциональность:
	
	
	
	
	
	

	
	Проект
	
	
	Робот не нуждается в доработке. (8-10)
	0-10
	
	
	
	

	
	
	
	
	Требуется небольшая доработка. (4-7)
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	Конструкция требует серьезных доработок, функциональности  минимум. (1-3)
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	Креативность (оригинальность) проекта.
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	Итого:
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Приложение 4
Кегельринг
В этом состязании, участникам необходимо подготовить автономного робота, способного выталкивать кегли, окрашенные в белый цвет, за пределы ринга.
Игровое поле
Белый круг диаметром 1 м с чёрной каёмкой толщиной в 5 см. Красной точкой отмечен центр круга.
Кегли представляют собой пустые алюминиевые банки для напитков 0.33 л.
Внутри ринга равномерно расставляется 8 кеглей. Кегли устанавливаются на расстоянии 10-20 см. от чёрной границы ринга.
Робот
2.1. Размер робота не должен превышать 250х250х250 мм. 
2.2. Роботы должны быть построены только из фирменных элементов, моторов и датчиков LEGO. 
2.3. Робот должен быть автономным. 
2.4. Робот не может изменять свои размеры во время состязаний. 
2.5. Запрещено использование каких-либо клейких приспособлений на колесах и корпусе робота. 
2.6. Запрещено использовать конструкции, которые могут причинить физический ущерб рингу или кеглям. 
Общие условия 
3.1. Организаторы турнира разрешат доступ к игровому полю для настройки и проверки роботов до начала соревнований в соответствии с расписанием. 
3.2. До начала раунда команды должны поместить своих роботов в область «карантина» не позже, чем через 5 минут после его объявления. После подтверждения судьи, что роботы соответствуют всем требованиям, соревнования могут быть начаты. 
3.3. Если при осмотре будет найдено нарушение в конструкции робота, то судья дает 3 минуты на устранение нарушения. Однако, если нарушение не будет устранено в течение этого времени, команда будет дисквалифицирована до следующего раунда. 
3.4. После помещения робота в «карантин» до конца раунда нельзя: модифицировать роботов (например, загрузить программу, поменять батарейки); менять роботов; забирать роботов без разрешения судьи; 
3.5. По окончании попытки команды обязаны вернуть роботов в зону карантина до окончания раунда. 
3.6. На командах лежит ответственность за предоставление своих роботов на повторную проверку, если те не прошли проверку судейской комиссией, или их конструкция была изменена во время соревнований. 
3.7. Все модификации должны быть произведены в оговоренное регламентом соревнований время. Команды не должны задерживать раунд из-за внесения модификаций.
Проведение Соревнований 
4.1. Соревнования состоят из двух попыток. Каждая попытка состоит из серии заездов всех роботов, допущенных к соревнованиям. Заездом является попытка одного робота выполнить задание. 
4.2. После объявления судьи о начале заезда, робот выставляется в центре ринга, так что бы его проекция на поле закрывала красную точку в центре ринга. 
4.3. Перед стартом заезда оператор робота может исправить расстановку банок, если их расположение не соответствует правилам. После начала заезда не принимаются претензии по расстановке банок перед заездом. 
4.4. По команде судьи отдаётся сигнал на старт, при этом оператор должен запустить робота. 
4.5. Члены команды и руководитель не должны вмешиваться в действия робота своей команды или робота соперника ни физически, ни на расстоянии. Вмешательство ведет к немедленной дисквалификации. 
4.6. Время останавливается и заезд заканчивается, если: 
Робот находится за пределами черной линии ринга более, чем 2 секунды. Все кегли, которые необходимо вытолкнуть, находятся “вне ринга”. Истекло максимальное время заезда – 2 минуты.
4.7. После остановки заезда робот получит то количество очков, которое заработает до этого момента. 
4.8. Кегля считается "вне ринга", если полностью находится в зоне за пределами черной линии. 
Судейство 
5.1. Оргкомитет оставляют за собой право вносить в правила состязаний любые изменения, если эти изменения не дают преимуществ одной из команд. 
5.2. Если появляются какие-то возражения относительно судейства, команда имеет право в письменном порядке обжаловать решение судей в Оргкомитете не позднее 10 минут после попытки. 
5.3. Переигровка попытки может быть проведена по решению главного судьи в случае, если в работу робота было постороннее вмешательство, либо когда неисправность возникла по причине плохого состояния игрового поля, либо из-за ошибки, допущенной судейской коллегией. 
Правила отбора победителя 
6.1. За каждую выбитую банку правильного цвета, роботу начисляется один балл. 
6.3. При подведении итогов учитывается результат попытки с самым большим числом очков из всех попыток (не сумма). Если команды имеют одинаковое число очков, то будет приниматься во внимание сумма очков всех двух попыток. Если и в этом случае у команд будет одинаковое количество очков, то будет учитываться время, потребовавшееся команде для завершения лучшей попытки. 
6.4. В случае равенства результатов команд, для выявления победителя, может быть объявлена переигровка. 
Приложение 5
РобоСумо
В этом состязании участникам необходимо подготовить автономного робота, способного наиболее эффективно выталкивать робота-противника за пределы черной линии ринга. Перед началом матча судья методом жеребьевки выбирает способ расстановки и направление начала движения роботов.

1. Условия состязания

1.1. Состязание проходит между двумя роботами. Цель состязания - вытолкнуть робота-противника за черную линию ринга.

1.2. Перед началом матча судья методом жеребьевки выбирает способ расстановки и направление начала движения роботов.

1.3. Если робот оказывается полностью за пределами черной линии, роботу засчитывается проигрыш в поединке (если используется поле в виде подиума, то проигрыш засчитывается, если любая часть робота касается поверхности вне подиума).

1.4. Если по окончании схватки ни один робот не будет вытолкнут за пределы круга, то выигравшим поединок считается робот, находящийся ближе всего к центру круга.

1.5. Если победитель не может быть определен способами, описанными выше, решение о победе или переигровке принимает судья состязания.

1.6. Во время схваток участники команд не должны касаться роботов.

2. Поле

2.1. Белый круг диаметром 1 м с чёрной каёмкой толщиной в 5 см.

2.2. В круге красными полосками отмечены стартовые зоны роботов.

2.3. Красной точкой отмечен центр круга.

2.4. Поле в виде подиума высотой 50 мм. 

3. Робот

3.1. На роботов не накладывается ограничений на использование каких-либо комплектующих, кроме тех, которые запрещены существующими правилами. *

3.2. Во всё время состязаний:

· Размер робота не должен превышать 250x250x250 мм.

· Вес робота не должен превышать 1,5 кг.

3.3. Робот должен быть автономным.

3.4. Робот, по мнению судей, намеренно повреждающий или пачкающий других роботов, или как-либо повреждающий или загрязняющий покрытие поля, будет дисквалифицирован на всё время состязаний.

3.5. Перед раундом роботы проверяются на габариты, вес, и расстояние деталей до поля.

3.6. Конструктивные запреты:

· Запрещено использование каких-либо клейких приспособлений на колесах и корпусе робота.

· Запрещено использование каких-либо смазок на открытых поверхностях робота.

· Запрещено использование каких-либо приспособлений, дающих роботу повышенную устойчивость, например, создающих вакуумную среду.

· Запрещено создание помех для ИК и других датчиков робота-соперника, а также помех для электронного оборудования.

· Запрещено использовать приспособления, бросающие что-либо в робота- соперника.

· Запрещено использовать жидкие, порошковые и газовые вещества в качестве оружия против робота-соперника.

· Запрещено использовать легковоспламеняющиеся вещества.

· Запрещено использовать конструкции, которые могут причинить физический ущерб рингу или роботу-сопернику.

Роботы, нарушающие вышеперечисленные запреты снимаются с соревнований.

3.7. Между раундами разрешено изменять конструкцию и программу роботов.

3.8. В каждой схватке разрешено запускать разные программы, загруженные в робота.

3.9. Спор между участником и судьёй по пунктам правил 3.x во время проверки робота, всегда решается не в пользу участника.

4. Проведение соревнований.

4.1. Соревнования состоят из серии Поединков (попыток). Поединок определяет из двух участвующих в нём роботов наиболее сильного. Поединок состоит из 3 схваток по 30 секунд. Схватки проводятся подряд.

4.2. Соревнования состоят не менее чем из двух раундов (точное число определяется оргкомитетом). Раунд - это совокупность всех поединков в которых участвует каждый робот минимум 1 раз.

4.3. Перед первым раундом и между раундами команды могут настраивать своего робота.

4.4. До начала раунда команды должны поместить своих роботов в область «карантина». После подтверждения судьи, что роботы соответствуют всем требованиям, соревнования могут быть начаты.

4.5. Если при осмотре будет найдено нарушение в конструкции робота, то судья дает 3 минуты на устранение нарушения. Однако, если нарушение не будет устранено в течение этого времени, команда не сможет участвовать в состязании.

4.6. После помещения робота в «карантин» нельзя модифицировать (например: загрузить программу, поменять батарейки) или менять роботов, до конца раунда.

4.7. Для каждой пары команд перед началом попытки судья методом жеребьёвки определяет способ расстановки и направление начала движения роботов. Примеры расстановки роботов:
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4.8. Когда роботы установлены на стартовые позиции, судья спрашивает о готовности операторов, если оба оператора готовы запустить робота, то судья даёт сигнал на запуск роботов.

4.9. После сигнала на запуск роботов операторы запускают программу.

4.10. Непосредственно в поединке участвуют судьи и операторы роботов - по одному из каждой команды.

4.11. После запуска роботов операторы должны отойти от поля более чем на 0,5 метра в течении 5 секунд.

4.12. Поединок выигрывает робот, выигравший наибольшее количество схваток. Судья может использовать дополнительную схватку для разъяснения спорных ситуаций.

4.13. Схватка проигрывается роботом если:

· Робот оказался полностью за границей ринга.

· Робот находится дальше от центра ринга чем робот противника. В случае если время схватки истекло и не один из роботов не вышел за границы ринга.

5. Судейство

5.1. Оргкомитет оставляют за собой право вносить в правила состязаний любые изменения, если эти изменения не дают преимуществ одной из команд.

5.2. Контроль и подведение итогов осуществляется судейской коллегией в соответствии с приведенными правилами.

5.3. Судьи обладают всеми полномочиями на протяжении всех состязаний: все участники должны подчиняться их решениям.

5.4. Судья может использовать дополнительные попытки (схватки) для разъяснения спорных ситуаций.

5.5. Если появляются какие-то возражения относительно судейства, команда имеет право в устном порядке обжаловать решение судей в Оргкомитете не позднее окончания текущего раунда.

5.6. Переигровка схватки может быть проведена по решению судей в случае, если в работу робота было постороннее вмешательство, либо, когда неисправность возникла по причине плохого состояния игрового поля, либо из-за ошибки, допущенной судейской коллегией.

5.7. Члены команды и руководитель не должны вмешиваться в действия робота своей команды или робота соперника ни физически, ни на расстоянии. Вмешательство ведет к немедленной дисквалификации.

6. Правила определения победителя

По решению оргкомитета, ранжирование роботов может проходить по разным системам в зависимости от количества участников и регламента мероприятия, в рамках которого проводится соревнование. Рекомендуемая система:

6.1. Первый раунд в которой участвуют все участники по "олимпийской системе с двойным выбыванием" до определения 2-4 финалистов. Участники группируются в пары по очереди: первый со вторым, третий с четвёртым и т.д. Проигравший в паре не выбывает из соревнований, а перемещается в нижнюю сетку, где проводится еще один поединок, и только проиграв два раза робот выбывает из дальнейшей борьбы.

6.2. Второй раунд проводится также как и первый (т.о. у каждой команды будет минимум 4 поединка).

6.3. В финале участвуют все финалисты предыдущих раундов и соревнуются по системе каждый с каждым.

6.4. Ранжирование проводится по количеству выигранных поединков, но в начале финала считается, что все финалисты равны. В спорных ситуациях проводятся дополнительные поединки (схватки).
Приложение 6
Соревнования квадрокоптеров
1. Общие положения
Требования к участникам:
• Длина и ширина коптера не должны превышать 50 см.
• Модели должны быть радиоуправляемыми.
• Участники  – пилоты-любители, достигшие 14 лет.
• К соревнованиям допускаются только те пилоты, которые предварительно подали заявку на участие. Номера участия в конкурсе выдаются в порядке подачи заявок.

Условия:
• Соревнования проходят в закрытом помещении.
• Полет включает в себя следующее испытание: прохождение трассы на скорость. Взлет и посадка модели на летную площадку производится строго в обозначенных зонах. 
• Программа полета и порядок прохождения озвучиваются ведущими перед началом соревнований.
• Запрещается использование дополнительного оборудования и программного обеспечения.
• Допускается присутствие только одного человека (пилота) в зоне полета.
