Вопросы к теоретической части зачета по информатике.

1. Основная задача информатики. Программные, аппаратные и алгоритмические средства. Информационные технологии и ресурсы.

2. Информатизация общества и перспективы развития вычислительной техники. Цель информатизации. 

3. Информационная магистраль и ее влияние на экономику, производство, банки, образование, политику, книгоиздание, торговлю, безопасность, связь и др. стороны человеческой деятельности.
4. История развития вычислительной техники. Основные этапы ее развития.

5. Поколения ЭВМ. Архитектура фон Неймана. Персональные компьютеры. Современное состояние рынка персональных компьютеров.

6. История развития процессоров. Динамика развития микропроцессоров на примере продукции фирмы INTEL. 

7. Планы фирмы INTEL и IBM по развитию микропроцессоров. Российские микропроцессоры. Транзисторы.
8. Методы классификации компьютеров. Суперкомпьютеры. Планы по развитию суперкомпьютеров. Нетбуки. Российский ноутбук. Уровень технологии в РФ. Единицы измерения быстродействия.
9. Базовая конфигурация персонального компьютера. Устройство системного блока. Персональный суперкомпьютер.
10. Основные элементы ЭВМ и связи между ними. Принципы фон Неймана. Принцип открытой архитектуры. Интерфейс.
11. Системная плата. Пример современной архитектуры персонального компьютера.

12. Рабочая станция. Периферийные устройства. ЦАП и АЦП.

13. Классификация программных продуктов. Операционные системы и их классификация. Критерии эффективности многозадачных ОС. 

14. Базовый индекс производительности. Зависимость производительности от числа ядер на примере Larrabee.
15. Система BIOS и ПЗУ. Энергонезависимая память CMOS. Запуск ОС.

16. Организация файловой системы. FAT – таблицы. Файловая структура и функции ОС по ее обслуживанию. Атрибуты файла. 

17. Установка и удаление приложений. Драйверы. Проверка дисков. Файлы подкачки. Взаимодействие ОС и программы.
18. Уровни программного обеспечения. Утилиты. Прикладные программы для решения различных задач.

19. Алгоритм и программа. Программирование. Транслятор. Тестирование и отладка.

20. Свойства алгоритмов. Формы представления алгоритма. Пример блок-схемы алгоритма.

21. Базовые алгоритмические структуры. Теорема структурного программирования. Подпрограммы. Нисходящее проектирование.
22. Событийно-ориентированное программирование. Объектно-ориентированное программирование. Визуальное программирование.
