[image: image1.wmf]Рассмотрим теперь RS-режим работы D-триггера. Схема D-

триггера в RS-режиме не отличается от схемы D-триггера в D-

режиме. Схема D-триггера в D-режиме отображена в приложении 

Д. На входах "C" и "D" - константы - логические единицы. В 

принципе от этих входов в режиме RS можно было бы отказаться. 

В переключениях триггера учавствуют лишь входы "не S" и "не R". 

Для данного режима запрещённой  комбинацией на инверсных 

входах триггера будет две логические единицы. В этом случае на 

обоих выходах триггера

 будет логическая единица. Итак 

предположим, что триигер находится первоначально в нулевом 

состоянии. На вход "не S" подаём логический ноль, а на вход "не R" - 

логическую единицу. На выходе "Q" и выходе "&1" образуется 

логическая единица. С выхода "&1" она поступает на вход "&2"  и 

вместе с логическими единицами со входов "C" и "не R" образуют на 

выходе "&2" логический ноль, который поступает на вход "&3" и 

образует на его выходе логическую единицу, которая наконец 

поступает на вход "&6" и на ин

версном выходе триггера образует 

логический  ноль. Триггер переключился в единичное состояние. 

Подаём теперь обратную комбинацию: на вход "не S" - логическую 

единицу, на вход "не R" - логический ноль. Логический ноль со входа 

"не R" образует на выходах "&4","&2" и "не Q" логическую единицу. 

Теперь на все три входа "&5" поступают логические единицы, что 

переключает триггер в нулевое состояние. 

МТК.466 000.016 ПЗ

Подпись

Дата

Лист

Лист

Изм.

№ документа

1.2.2


� EMBED CorelDraw.Graphic.7  ���








[image: image2.wmf]Рассмотрим теперь RS-режим работы D-триггера. Схема D-

триггера в RS-режиме не отличается от схемы D-триггера в D-

режиме. Схема D-триггера в D-режиме отображена в приложении 

Д. На входах "C" и "D" - константы - логические единицы. В 

принципе от этих входов в режиме RS можно было бы отказаться. 

В переключениях триггера учавствуют лишь входы "не S" и "не R". 

Для данного режима запрещённой  комбинацией на инверсных 

входах триггера будет две логические единицы. В этом случае на 

обоих выходах триггера

 будет логическая единица. Итак 

предположим, что триигер находится первоначально в нулевом 

состоянии. На вход "не S" подаём логический ноль, а на вход "не R" - 

логическую единицу. На выходе "Q" и выходе "&1" образуется 

логическая единица. С выхода "&1" она поступает на вход "&2"  и 

вместе с логическими единицами со входов "C" и "не R" образуют на 

выходе "&2" логический ноль, который поступает на вход "&3" и 

образует на его выходе логическую единицу, которая наконец 

поступает на вход "&6" и на ин

версном выходе триггера образует 

логический  ноль. Триггер переключился в единичное состояние. 

Подаём теперь обратную комбинацию: на вход "не S" - логическую 

единицу, на вход "не R" - логический ноль. Логический ноль со входа 

"не R" образует на выходах "&4","&2" и "не Q" логическую единицу. 

Теперь на все три входа "&5" поступают логические единицы, что 

переключает триггер в нулевое состояние. 
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[image: image3.wmf]Рассмотрим теперь RS-режим работы D-триггера. Схема D-

триггера в RS-режиме не отличается от схемы D-триггера в D-

режиме. Схема D-триггера в D-режиме отображена в приложении 

Д. На входах "C" и "D" - константы - логические единицы. В 

принципе от этих входов в режиме RS можно было бы отказаться. 

В переключениях триггера учавствуют лишь входы "не S" и "не R". 

Для данного режима запрещённой  комбинацией на инверсных 

входах триггера будет две логические единицы. В этом случае на 

обоих выходах триггера

 будет логическая единица. Итак 

предположим, что триигер находится первоначально в нулевом 

состоянии. На вход "не S" подаём логический ноль, а на вход "не R" - 

логическую единицу. На выходе "Q" и выходе "&1" образуется 

логическая единица. С выхода "&1" она поступает на вход "&2"  и 

вместе с логическими единицами со входов "C" и "не R" образуют на 

выходе "&2" логический ноль, который поступает на вход "&3" и 

образует на его выходе логическую единицу, которая наконец 

поступает на вход "&6" и на ин

версном выходе триггера образует 

логический  ноль. Триггер переключился в единичное состояние. 

Подаём теперь обратную комбинацию: на вход "не S" - логическую 

единицу, на вход "не R" - логический ноль. Логический ноль со входа 

"не R" образует на выходах "&4","&2" и "не Q" логическую единицу. 

Теперь на все три входа "&5" поступают логические единицы, что 

переключает триггер в нулевое состояние. 
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